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NIPPON "The manga £ anime magazine" es una publicación sin áni- 
mo de lucro, realizada por aficionados al medio, y cuyo fin es pura- 
mente informativo. Se reconocen en todo momento los copyrights 
de las ilustraciones que aquí aparecen, son estos: Dragon Ball O 
Akira Toriyama/ Bird Studio/ Shueisha Inc./ Columbia/ Ban Dai, 
D-N-A? O Masakazu Katsura/ Shueisha Inc., Captain Tsubasa O 
Yoichi Takahashi/ Shueisha Inc., Rash!! O Tsukasa Hojo/ Shueisha 
Inc., Shadow Lady O Masakazu Katsura/ Shueisha Inc., Super 
Nintendo, NES y Game Boy son marcas registradas por Nintendo 
of America Inc., Manga Video y Anime Video son marcas registra- 
das por Manga Films, S.L. Asimismo queda terminantemente pro- 
hibido la reproducción total o parcial del contenido de esta revis- 


ta, siempre y cuando no sea con fines informativos. 


Yá!! Genkikai? 


Como veréis este número también os llega más tarde de su fecha pero esta 
vez, no es debido a que su realización nos haya llevado más tiempo, (uno ya se va 
acostumbrando) sino que hemos retrasado su salida a caso hecho para que así 
coincidiera con la celebración del Salón del cómic de este año en Barcelona. Este 
será nuestro segundo Salón y esperamos que vuestra participación en él sea tan 
notable como en pasadas ediciones. 


Uniendo este motivo al de el 109 aniversario de Dragon Ball nos ha llevado a 
realizar un "extenso" especial de este manga que, sin duda.alguna, es el preferido por 
vosotros (me remito a las cartas que enviáis). Si habéis ojeado algo de la revista 
veréis que este especial incluye imágenes del manga en color, algo completamente 
inédito en España y que corresponden.aun número del semanario Shonen Jump en 
el que es costumbre incluir algunas páginas-de este tipo y de distintas series cada 
semana (estas son las páginas que luego:en lostomos se ven con tramas en grises). 
A parte y como viene siendo habitual, aunque en este menos que en los demás, 
también tenemos distintos artículos de diferentes mangas como D-N-A2 una serie 
de máxima aceptación en Japón, así como películas.de Manga Video, etc. La sección 
"OPINION de los Otakus" anunciada en el pasado número queda propuesta para el 
número cuatro, así tenéis más tiempo para escribir vuestras cartas, recordad que el 
tema era la censura y que la dirección es la/misma quela del correo pero indicando 
"Opinión de los otakus" en el sobre. Además hemos,conseguido realizarle una entre- 
vista al director de Norma Editorial, Rafael Martínez quien amablemente respondió a 
nuestras preguntas y nos adelantó en exclusiva lás próximas novedades que tienen 
previstas. 


Antes de terminar esta editorial me gustaría en nombre de todo el equipo agra- 
decer ENORMEMENTE a nuestro amigo Emilio Escobar quienfue y seguirá siendo 
el maestro indiscutible y sin el cual nada, absolutamente nada de lo que veis sería 
una realidad, por eso y por un montón de cosas más le dedicamos este número 3 de 
"Nippon" a él, por que de verdad que te lo mereces ¡Gracias Emilio!. 

La redacción. 


EDITORIAL ..... 2 + 2 
A h 
A 
- ENTREVISTA A RAFAEL MARTÍNEZ ............ 12 
DRAGON DAL conconoorooreoenoonecenc 16 


ANIME VIDEO: 
DBZ "TV SPECIAL".......... 


- CÓMIC: "BLOODGAMES". 
MANGA VIDEO: 


NIPPON MAGAZINE 3 


CONCURSO DRAGON BALL. 
Con motivo de 10% aniversa- 
rio de las aventuras de Son 
Gokuh y compañía, el Bird 
Studio a través del sema- 
nario japonés Shonen 
Jump, organizó un con- 
curso para ver cuales 
eran los personajes pre- 
feridos de la serie entre 
todos sus lectores (algo 
así como lo que noso- 
tros hicimos hace ya 
dos números pero a 
gran escala). El resul- 
tado de dicho concurso apareció publicado en el W. S. J. 
número cinco-seis de este año y fue el siguiente: 1*.-Son 
Gokuh, con un total de 10.492 votos, 2*.- Vegeta con 7.019 
votos, 3*.-Trunks con 6.537, 4?.- Gotrenks con 6.102 y 5*.- 
Piccolo con 5.515 votos. Los cinco siguientes, es decir, del 
seis al diez no entraron entre los cinco más queridos sin 
embargo fueron publicados sus nombres en orden de prefe- 
rencia, la lista fue la siguiente: 6*.- Son Gohan, 7*.- Son 
Goten, 8?.- Yamsha, 9*.- Freezer (¿?) y 10*.- Krilín. 


SHADOW LADY, UNA MINI OBRA DE MASAKAZU KATSURA. 
Con motivo de el especial Navidad del 
Shonen Jump (número 3-4) Masakazu 
Katsura creó un historia corta llamada 
"Shadow Lady" que cuenta las aventu- 
ras de una niña que es una patosa ha- 
ciendo gimnasia hasta que su abuela le 
da un maquillaje mágico que la convier- 
te en Shadow Lady volviéndose tremen- 
damente ágil y valiente. La historia ocu- 
paba 46 páginas y fue publicada íntegra en este número. 


EL RETORNO DE CAPTAIN TSUBASA (OLIVER Y BENJI). 

Quien no se acuerda de "Campeones" que junto con "Los 
caballeros del Zodiaco" y "Dragon Ball" ha supuesto una de 
las series con más seguidores de toda España, quien no se 
acuerda de aquellas tardes frente al televisor viendo los fa- 
mosos partidos del "New Team" (que duraban doscientos 
capítulos lo menos) pues bien, como todos sabéis al finali- 
zar la serie Oliver ya era mayor y jugaba en el mundial repre- 
sentando a Japón. Bueno pues ahora sus aventuras han vuelto 
a cobrar vida en el semanario Shonen Jump. Oliver es ya 
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todo un adulto y juega contra los me- 
jores equipos todo el mundo. La vuelta 
de Oliver (Captain Tsubasa si atende- 
mos a su nombre original japonés) ha 
originado de nuevo una gran afición ya 
que los capítulos son aún más emo- 
cionantes. Por cierto, ¿Por qué nadie 
se preocupa por traernos esta serie en 
español, sabiendo la gran afición que 
existe....? 


RASH!!, LO ÚLT MO DE OR HOJO. 


como City Hunters pero con los papeles bambiados, es de- 
cir; La detective es ella y él es el compañero de andanzas 
(bastante torpe, por cierto). El dibujo és sencillamente per- 
fecto, pues si este autor antes lo h ía bien ahora con el 
paso del tiempo su calidadha mejorado aún más. 


DRAGON BALL ALCANZA YA LOS CUARENTA TOMOS. 
Efectivamente el pasado día tres de Marzo salió a la venta 
en Japón el tomo n*40 de Dragon Ball, 
por tanto se sitúa en tercer lugar de an- 
tigúedad de las series de manga que 
se publican actualmente por detrás de 
"Kochira Katsushikaku Kameari 
Koenmae Hashitsujo" ( "La comisaría 
del barrio Kameari Koenmae distrito 
Katsushikaku" ) de Akimoto Yasu que 
cuenta ya con 91 tomos (hay que se- 
ñalar que lleva más de veinte años con 
ella), y de "JoJo's Bizarre Adventure" que cumplió ya 41 
tomos. 


Dar dR AeoM BAS 


BAKUDAN, EL BOXEO NIPÓN. 

Akira Miyashita, autor totalmente des- 
conocido en nuestro país, es el crea- 
dor de "Bakudan", una serie de boxeo 
publicada en el Shonen Jump que ha 
conseguido un gran éxito en Japón. Esta 
serie no es muy extensa ya ha finaliza- 
do y sólo son 2 tomos recopilatorios en 
total, pero sin embargo su emocionan- 
te trama produce una gran "adición". 


DOMU. LOS SUEÑOS DE UN NIÑO. 

Tras el tremendo éxito consegui- 
do en toda Europa de la obra de 
Katshuhiro Otomo: "Akira", Dark 
Force apuesta por otra genial obra 
de este autor, se trata de "Domu. 
Los sueños de un niño" y su argu- 
mento es de lo más apetecible. Un 
viejo dotado con poderes 
extrasensoriales consigue apode- 
rarse de todo un bloque de aparta- 
mentos. Los ocupantes son sim- 
ples marionetas bajo su control. Éste tiene poder sobre la 
vida y la muerte, pero, de repente una voz interior azota su 
mente, una chica con sus propios poderes psíquicos llega 
para retarle. Una historia terrorífica de control mental y gue- 
rras psíquicas, con una excelente narración y un exquisito 
diseño artístico que hacen de esta una pieza imprescindible 
para los fans del manga. 


RUMIKO Y MÁS RUMIKO... 

Mermaid's Gaze (La mirada de la sirena) de Rumiko Takashi 
es la cuarta parte de "El mundo de Rumiko", escritora que 
ha obtenido una aceptación impresionante al otro lado del 
"charco". Continuando la singular y macabra línea del mun- 
do de Rumiko, en esta ocasión, Mana y Yuta oyen hablar 
sobre una casa encantada habitada por un hombre que muere 
y resucita una y otra vez. Parece ser que Yuta trabajó en 
esa casa hace un siglo... 


MANGA VIZION, UN SHONEN JUMP A LA AMERICANA. 
Viz comics estrena un nuevo formato (en el mundo occiden- 
tal) para comics llamados 
Manga Vizion. Se trata de 
una especie de Shonen Jump 
pero más pequeño (sólo tres 
títulos) y de carácter men- 
sual. Su precio es lo mejor: 
tres mangas de lo mejorcito 
en un ejemplar que cuesta 
menos que dos títulos suel- 
tos. Aunque ellos han sido 
los primeros, esta forma de 
publicar comics la tendre- 
mos muy pronto aquí en 
España (ver entrevista a 
Rafael Martínez). 


NUEVO ANIME DE LUPIN., 

"Lupin lll, el mayor ladrón del mundo". 
Las misteriosas inscripciones babilonias 
desenterradas en Manhatan dan pistas 
tentadoras sobre la situación de la torre 
de Babel, no la bíblica, sino otra cons- 
truida de oro macizo. Lupin y compañía 
se lavantan contra un jefe de la mafia 
polaca. Un grupo de mujeres policía, el 
inspector cenigata, una misteriosa señora y la novia ¡de 
Rupan, se lanzan a una descarriada carrera transcontinental 
tras la leyenda del oro de Babilonia. 


... Y EN VIDEO... 

"Lamu. Aquellos detestables extraterrestres". 
Cuando los Oni, misteriosa raza 
alienígena, vienen para apode- 
rarse de la Tierra nos dan una 
oprtunidad para salvar nuestro 
planeta. Un campeón seleccio- 
nado al azar deberá derrotar a 
la princesa Lum en una especie 
de juego. Desafortunadamente, 
el campeón resulta ser Ataru 
Marobochi, (de todos es sabido 
su mala suerte). "Aquellos detestables extraterrestres" con- 
tiene versiones en Inglés de los 
dos primeros episodios de la se- 
rie televisiva de "Urusei Katsura, 


Lamu". 

Los dos nuevos lanzamientos de 
Manga video serán : 

-Orguss 02. Vol. 1 . 60 min. pri- 
mero de una trilogía. 

-Black Magic M-66 de 


Mashamune Shirow. 50 min. Res- 
petando a la perfección el comic 
original. 


LA VUELTA DE PROYECTO A-KO. 

En Marzo, Proyecto A-ko vuelve al cómic americano. 
Ultilizando los fotogramas de los animes, se ha creado la 
novela gráfica de Projecto A-ko que incluye los ejemplares 
del 1 al 4 con una nueva y espectacular batalla de 8 páginas 
y un artículo especial que fascinará a los forofos de este 
manga. Además, un avance de la nueva serie de Projecto A- 
ko para Abril. 
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BASTARD!!!... EL GRAN PROYECTO QUE SE HIZO REAL!I- 
DAD. 

¡Por fin! después de un larga espera 
podemos encontrar en los kioscos 
Bastard!!! pero además con sorpresa, 
porque la publicación se ha realizado 
en tomos de bolsillo idénticos a los 
japoneses pero con sistema de lec- 
tura occidental. Esto supone un gran 
paso en el mundo del manga en es- 
pañol, porque además de que son . 
mucho más cómodos y prácticos 0 > 2 
para coleccionar (me remito a la fa- | 

mosa e interminable serie blanca de Dragon Ball; millones y 
millones de comics que además se resbalan de donde los 
pongas), debido a su extensión (casi 200 páginas) hacen 
que disfrutemos mucho más tiempo nuestra compra. 


EL ¿DOSSIER DEFINITIVO? DE DRAGON BALL DEL ESTU- 
DIO INU. 

Se trata de un magnífico y extenso (a veces demasiado) 
dossier que recoge todo, absolutamente todo lo que queríais 
saber de Dragon Ball; el man- 
ga, el anime, los videojuegos, 
merchandising, y un largo etc. 
La buena maquetación y un di- 
seño muy logrado, hacen de él 
un producto indispensable para 
los buenos aficionados españo- 
les de Dragon Ball. Destacar el 
que (por si no os habíais fijado) 
su nombre vaya entre signos de 
interrogación, esto es bien sim- 
ple nunca se podrá hacer un 
dossier definitivo mientras la 
serie continúe y cada día haya más películas, juegos y de- 
más productos. Además, aparte de Dragon Ball, también 
comentan las demás obras de Toriyama así como un com- 
pleta bibliografía de su vida. 


GLENAT LANZA UNA NUEVA REVISTA DE MANGA. 
Kabuki es su nombre y se trata de una nueva revista-fancine 
sobre el mundo del manga. Su formato es el de un comic- 
book y en el primer número encontraréis artículos sobre 
Sesame Street, Sailor Moon, etc... Cabe destacar una sec- 
ción en la que se hace un extenso repaso al panorama edi- 
torial en España así como otro de recesión de fancines. 
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DOSSIER AKIRA TORIYAMA by 
CAMALEÓN EDICIONES. 

Vaya, parece que a la gen- 
te les ha dado por hacer dossiers 
(esto... ¿Haremos nosotros uno 
algún día?). Éste, a diferencia de 
el ¿dossier definitivo?, se centra 
más en lo que ha sido por el mo- 
mento la vida del maestro 
Toriyama aunque, claro está, que 
la vida de Mr. Tori sin Dragon Ball de por medio nunca hubie- 
ra sido la misma, por lo tanto también encontraréis aquí 
Dragon Ball por un tubo. Tiene 64 páginas y cuesta 875 
pesetas. 


LLEGARON LOS "TV SPECIAL" DE DRAGON BALL. 
Aquellos ansiados especiales de televisión de Dragon Ball 
de quien todo el mundo parecía saber algo 
pero que ninguno había visto, llegaron por 
fin a nuestro país de manos de Manga 
Video bajo su firma Anime Video, disfru- 

PET] taremos ya pues de 
"El último Combate" 
(especial padre de 
Gokuh) y de "Un futu- 
ro diferente" (especial 
historia de Trunks) y 
de un jugoso comentario de ambos que 
tenéis unas páginas más adelante (publi- 
cidad, publicidad...) 


n dif 


ohan y Trunks 


DRAGON FALL, PARODIA ESPAÑOLA. 

Editorial Heliópolis es un proyecto que Camaleón Ediciones 
ha puesto en marcha hace poco y con el que pretende dar 
una oportunidad de oro a los guio- 
nistas y dibujantes españoles 
desconocidos. 

Para empezar han dado el em- 
pujón a Álvaro López y Nacho 
Fernández, que han realizado 
con gran maestría "Dragon Fall", 
una parodia de las aventuras de 
Gokuh y cía. con unos dibujos 
muy bien conseguidos y con un 
guión que, bueno... mejor será 
que lo veáis por que yo no sé 
como explicarlo... 
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ÚLTIMAS NOVEDADES 
COMIC-BOOK USA 


D.N-XP ha sido el último trabajo hasta la fecha de un gran dibujante, Masakazu 
Katsura, muy querido en nuestro país debído a su obra más éxitosa: Vídeo Girl Ai. El 
éxito de D.N.A?, de haber continuado (ya ha finalizado con fan sólo cuatro tomos), 
bien podía haber hecho sombra a las aventuras de Yota. En Francia ya se ha publica- 
do la serie y el resultado fue espectacular; el primer día de venta al público se 
agotaron todos los ejemplares. Como supondréis, una serie así no la íbamos a dejar . 
escapar; por tanto, aquí tenéis un laborioso artículo que recoge todo lo sucedido en 


el primer tomo... 


Bajo un dibujo de un realismo y 
perfección absoluta, Masakazu Katsura 
nos presenta este manga en el que 
Junta Momonari, de dieciséis años y 
su terrible alergia a las chicas son los 
protagonistas. Está dividida en varios 
DATAS (capítulos), que a continuación 
os detallaré uno por uno: 


DATA 1: "LA "BUSCAPROBLEMAS” DEL 
FUTURO." 

Todo comienza cuando Junta se en- 

cuentra el último día de vacaciones con 
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una chica de la escuela: Tomoko Saeki. 
Ésta le ofrece que vaya a su casa a 
pasar la tarde, Junta accede y se van 
los dos juntos. Una vez allí, Tomoko 
adopta un comportamiento demasiado 
"cariñoso" con Junta. Esto, que a cual- 
quier chico le hubiera gustado, a Junta 
no le va un pelo, ya que desgraciada- 
mente tiene una especie de "alergia" a 
las chicas que le hace vomitar. Cuando 
la situación se va calentando (la chica 
le coge la mano y se la pone en su 
pierna), Junta lo pasa muy mal y está 
a punto de vomitar... En ese mis- 
mo instante en un viejo parque 
de atracciones abandonado que 
se encuentra cerca de allí, ate- 
rriza una extraña nave que mas 
bien parece una pelota de tenis. 
La compuerta se abre y de ella 
desciende un misterioso perso- 
naje con un casco y una capa y 
que dice venir a la tierra para aca- 
bar con el "Megaplayboy"(??) 
Mientras tanto, Junta observa 
atónito como Tamoko se va a 
quitar la toalla (acaba de salir de 
la ducha) y quedarse desnuda 
ante él, no aguanta más y vomi- 
ta encima de Tamoko (¡qué 
asco!). Como es natural, 
Tamoko se enfada y le echa fue- 
ra de su casa. Por la calle, un 
Junta cabizbajo, piensa en su- 
perar de alguna forma su aler- 
gía, ya que si no, nunca conse- 
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guirá tener novia... ll 

Al mismo tiempo, el extraño personaje 
que salió de la nave y resulta ser una 
chica, lo vigila desde una terraza y 
mediante su visor cree haber encontra- 
do a aquel "Megaplayboy" que busca- 
ba, pero como no está totalmente se- 
gura, tan sólo le coloca un trasmisor 
diminuto en la camisa para poder se- 
guirlo. Junta termina yendo a un res- 
taurante donde tiene una amiga: Ami 
Kurimoto, vecina suya y dueña del res- 
taurante. Junta, abatido, se alegra de 
verla ya que dice que con ella es la 
única chica con quien puede hablar... 
(Ami se sonroja)... porque para él, ella 
es como un marimacho (¡muy bien!). 
Ami se enfada mucho con Junta (se ve 
que le gusta). Total, que Junta le co- 
menta el problema que tiene con su 


alergia. Kotomi Takanashi, amiga de 
Ami que se encuentra también en el 
restaurante, se entera de todo y se ríe 
de Junta. 

Al día siguiente, el 1 de Septiembre, 
empiezan las clases y Junta va decidi- 
do a vencer su alergia pidiéndole salir 
a Tomoko. Cuando llega al instituto pri- 
vado de Fukoma (donde da clases) se 
encuentra con sus antiguos compañe- 
ros Kakimaro, Someya y Ichigo 
Ichicawa quienes, "fantasmean" de sus 
experiencias con las chicas durante 
este verano. 

Cerca de allí, Tomoko discute indigna- 
da con su novio Ryuji Sugasita porque 
le es infiel. Éste le dice que no lo pue- 


de evitar, ya que su ADN atrae a las 


ya 


mujeres (¿qué habla?) "y tú, aunque 
Quieras, no podrás cortar conmigo"; ade- 
- más, le echa en cara el que ayer le vie- 


ran con un chico.Tomoko responde que 
era un desgraciado, y que sólo se es- 
taba riendo de él. Junta, que está tras 

- los árboles, se entera de todo y le baja 

la moral a los pies. 

La chica del futuro también esta allí y 

ve todo lo que pasa. Más tarde, Junta 


descubre una nota de 
Tomoko en su taquilla, en 
la que le invita a ir a su 
casa, pero no se fía. En 
ese momento aparece la 
chica del futuro, y apun- 
tándolo con una pistola le 
"invita" a tomar café con 
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ella. En el café, la chica 
se quita el casco y Jun- 
ta, al verla, piensa que es 
muy guapa y ve en ella 
una buena oportunidad 
para superar su alergia. 
La chica se presenta; 
dice ser Karin Aoi un ope- 
rador de ADN que se ha 
trasladado 63 años atrás 
desde el futuro. Su fun- 
ción en su tiempo es la 
de controlar el ADN de la 
gente gracias a la DCM 
medicina que inyecta o 
dispara mediante una 
bala al paciente. 

"¿Para qué has venido?" 
pregunta Junta, la chica 
responde que en el futuro 
hay un gran problema de 
superpoblación y que cada 
familia que tenga más de 
dos hijos están condenados 
a muerte. Hubo hace tiem- 
po un hombre que dejó em- 
barazadas a 100 mujeres, 
pero cuando le descubrieron 
ya había muerto. Ahora el 
problema está en sus hijos, 
que han heredado el mismo 
ADN que su padre. Por eso, 
el departamento de medio 
ambiente y el de manteni- 
miento le han pedido que 
acabe con aquel "Mega- 
playboy"; si lo consigue le 
pagan nada menos que 
10.000.000.000 de yens, y 
con eso espera comprar 
una casa , tener un marido 
y una mascota. Después de 
explicárselo todo le apunta 
con una pistola, le pregunta 
su nombre y su tipo de san- 
gre. Junta responde que es 
del grupo 0, y entonces ella 
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le dispara al corazón. Junta se desplo- 
ma al suelo y Karin huye corriendo a 
su nave. 

Cuando llega allí, habla con su jefe para 
volver al futuro, pero hay interferencias 
y la imagen se va. 

Mientras, en el bar, la gente alarmada 
ve como Junta se levanta y sale del bar, 
desconcertado (parece que ha perdido 
la memoria), encuentra la nota que es- 
cribió Karin y va a casa de Tomoko. 
Ésta acaba de discutir con su novio y 
deja subir a Junta. 


DATA 2: "SAL CONMIGO." 
Tomoko está deprimida y se abraza a 
Junta, que empieza a encontrarse mal 
(va a potar porque Tomoko lleva un 
modelito que tira de espaldas) pero, al 
verla llorar, siente como electricidad y 
cambia ligeramente de aspecto y per- 
sonalidad y la consuela de tal modo que 
Tomoko se siente atraída hacia él. Jun- 
ta decide marcharse dejándola sola en 
el momento que llega Ryuji al que no le 
abre la puerta. Al día siguiente, en cla- 
se todos se sorprenden de que Tomoko 
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esté enamorada de Junta, incluso 
Karin, que cuando los ve juntos coje 
un projectil de verdad para matar a 
Junta. Éste sufre otra vez el cambio a 
"Megaplayboy” y Karin se siente atraí- 
da por él (este chico no para). 
Cuando ésta le va a disparar, le pide 
salir y como está muy guapito 
(Masakazu lo dibuja así) Karin se ena- 
mora de él y no dispara. 


DATA 3: "NOCHE DE FUEGOS ARTIFI- 
CIALES." 
Nadie sabe cómo, pero el caso es que 
Junta aparece durmiendo con Karin y 
ella está en ropa interior. Junta, al ver- 
la, le entran ganas de vomitar de nue- 
vo, pero cuando la mira a la cara le da 
otro vez el "calambre" y pasa a estado 


"Megaplayboy". Cuando va a besarla, 


entra Ami, su vecina, y le lanza la bol- 


- sa de la compra a la cabeza, esto le 


hace volver a su estado normal. Al ver 
la "delantera" de Karin tan cerca, vuel- 
ve a tener síntomas de vomitar. Karin 
le pega un fuerte puñetazo en la tripa 
y Junta vomita. Después, Karin habla 
con Ami y le pregunta si le gusta Junta, 
ella le responde que sí. Más tarde, 
Karin, simulando la voz de ambos con 
un aparato especial, hace que queden 
por la noche en la playa, donde se 


celebra una fiesta (piensa que casán- 


dolo dejará en paz a las otras chicas). 
Cuando se encuentran, Ami cree que 
Junta le va a pedir salir, pero él ni se 
inmuta. Karin, que los observa desde 
lo alto de un árbol, se cae de la rama y 
es descubierta. Junta cuando la ve, se 
transforma en el "Megaplayboy " de 
turno y le pide salir a las dos a la vez. 
Karin, al verlo, se desmaya emociona- 
da, pero Ami le propina un tremendo 
- puñetazo que 
vuelve a Junta 
a su estado 
normal. a 


DATA 4: "EL 
PLAN PERFEC- 
TO." 

Karin está en 
su nave, pone 
en funciona- 
miento el or- 
denador prin- 
cipal "Oharo" 
y le pregunta 
si Junta es 
fuerte pelean- 
do. El ordena- 
dor responde 


ya tiene un 
plan perfecto; 
va ha hacer 
que Junta pier- 


da una pelea 
ante Tomoko. 

Va primero a 
su casa y le 
dice que se 
marche , que 
vuelva al futu- 
ro. Esto apena 
mucho a Jun- 


que no. Karin- 


ta, y le pide que se espere hasta la no- 
che (quiere regalarle algo). Sin perder 
V s grandes almacenes 
para comprarle u collar, pero Karin, 
que lo ha visto todo con una micro- 


cámara, piensa un plan para hacer 
que Tomoko odie a Junta. Llama por 
teléfono a Tomoko con el aparato que // 
imita la voz, se hace pasar por Jun- 1 
ta, y le dice que vaya a los grandes YN 
almacenes para hacerle un regalo. N 
Tomoko se pone muy contenta y va 
aencontrarse con Junta, cuan- 
do éste está comprándole el 
collar a Karin, Tomoko lo 
encuentra, y emocio- 
nada, le dice que le 
ha comprado un 
bonito collar. Jun- [ 
ta, al verla allí, se 
sorprende mucho 
y no sabe que de- 
cir, porlo que no tiene 
más remedio que regalarle 
el collar. En ese momento, al ver 
la cara de alegría de Tomoko, se 
transforma otra vez en 
"Megaplayboy" . Tomoko se en- 
tusiasma al verle tan guapo y 
Karin, que esta observando la 
escena, ve que su plan está 
fallando. Mira a su alrede- 


dor y ve aun hombre con es 
la espalda más grande GS 
que "un ropero abierto" SS 


¡ésta es la solución!, lo 
llama, y le dice que 
aquel chico (señalan- 
do a Junta) quiere 
violar a la chica con 

la que está hablan- 


do. El hombre se f Ul= 

enfurece y le da un | 

puñetazo a Junta 

que le hace volver 

a su estado 

normal. (SO E 

Karin está dl 
S 


contenta, 


pues cree SA 


que su plan 


LUN SS 


ya que Tomoko le dice a Junta que no 
le importa nada que le peguen, y que 
le gusta tal como es. Karin se enfure- 


l 
> 
y 


ce y va en busca del novio de Tomoko, 
aunque en mitad del camino se en- 
cuentra indecisa (todavía le gusta), 
al final decide hacerlo y mediante un 
aparato de radio le cuenta al novio 


de Tomoko todo lo sucedido. 
AN 
' W 


Y 


Éste se enfada muchísimo y 

avisa a unos gamberros 

amigos suyos para que le 
den una paliza a Junta. 


| 


7 


de 
ÁS 
= 


l 


., 


a 
y E 


Ni 

o E Ñ DATA 5: "MOVIMIENTO 
Ñ INESPERADO." 

DN e Mientras tanto, Junta 

está siendo acosado 


por Tomoko en uno 
de los probadores. 
Junta no puede 
aguantar mas, su 
alergia le ataca 
de nuevo. En 
ese momento la 
dependienta, 
intrigada, abre la puerta del pro- 
bador y ve a Junta a punto de 
estallar vomita sobre el traje 
de Tomoko. Sin otro remedio 
la pobre chica tiene que ir al 
servicio para cambiarse de 
ropa. Más tarde, los dos se 
sientan en una mesa y se 
ponen a charlar. Una ami- 
ga de Ami les descubre y 
la informa por teléfono de 
lo que está sucediendo. 
Tomoko, hablando con 
Junta, le dice que saldrá 
con él si adivina de qué 
color es su ropa interior, 
mientras que disimu- 
ladamente, levanta 
una pierna. En ese 
momento llega la 
tropa de Ryuji 
(el novio de 
Tomoko) y 
le dan una 
patada for- 
tísima a 
Junta dejándolo tirado en el suelo. Acto 
seguido, cogen a Tomoko e intentan 
quitarle la falda. Junta cree que no lleva 
nada debajo y se enfurece. Tomoko, sin 
embargo, llevaba unos pantalones va- 
queros recortados. Después de arran- 


A 


carle la falda, el gam- - 
berro la tira al suelo de 
golpe. Junta está harto 
de que la pegue y le de- 
safía en combate... 


DATA 6: "JUNTA 
PERFECTO." 
Junta se enfrenta al jefe 
de la banda, pero no 
puede hacer nada con- 
tra él y lo "hinchan" a 
palos, tumbándolo de 
nuevo. El gamberro 
éste saca un cuchillo y 
rasga el vestido de 
Tomoko (la quiere des- 
nudar). Cuando está a 
punto de hacerlo, apa- 
rece Karin y le da un 
tremendo puñetazo al 
jefazo en la cara. Éste 
se tambalea pero no 
suelta a Tomoko. En un 
segundo, los demás de 
la banda se abalanzan 
sobre Karin, pero ella 
es muy buena luchan- 
do, y se deshace pron- 
to de todos. En vista de lo que está 
ocurriendo, el jefe de la banda le pone 
el cuchillo en el cuello aTomoko y ame- 
naza a Karin para que se esté quieta, 
si no quiere que mate a la chica. En 
esto que, por detrás aparece Ami y le 
pega un sillazo en la espalda. Al ma- 
tón no le afecta para nada y le respon- 
de con un fuerte golpe que la deja in- 
consciente. Junta, al ver a su amiga 
en el suelo malherida, estalla de furia y 
se transforma en el 
"SuperMegaPlayboy” (igual que una 
transformación en superguerrero de 
Dragon Ball, rubio, ojos azules, pelo de 
punta...), liberando un tremendo poder 
que estalla todos los cristales de las 
peceras del restaurante, llenándose 
todo de agua. Junta habla con el jefe 
de la banda y le advierte que suelte a la 

chica si no quiere morir... 


DATA 7: "INVENCIBLE ANTE TODO." 
Junta le da tres segundos para devol- 
verle a la chica, pasado ese tiempo la 
cogerá él. El gamberro no le hace caso 


y comienza a contar. Al llegar a tres, 
Junta está justo delante del jefe y le 
quita a la chica sin que éste pueda ha- 
cer nada. La lleva a un lugar seguro y 
se gira para avisar a los matones que 
se marchen. Éstos, heridos en su or- 
gullo, atacan sin piedad a Junta que, 
sin ningún problema, se deshace de 
ellos en pocos instantes. Quedan Jun- 
ta y el jefe cara a cara; el matón inten- 
ta clavarle el puñal, pero Junta salta y 
utiliza su técnica especial de comba- 
te... "¡Megaplayboy Final Crash!" (esto 


definitivamente con él. Hecho esto, mira 

hacia arriba donde se encuentran un 

montón de chicas obsevándole; Junta 

sonríe y todas se quedan enamoradas 
de él.... Fin del primer tomo, mas no 

de este artículo que continuará 

contádoos las aventuras de Junta en 

números posteriores... 


Miguel Angel Martín £ Alejandro 
Muñoz 
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Norma Editorial es de sobra co- 
nocida por la mayoría de los aficiona- 
dos al cómic, ya que lleva mucho tiem- 
po trabajando fuerte en este campo. 
Empezó, como no, con el gran merca- 
do americano (obras como SIM CITY y 
las basadas en películas como Star 
Wars, Predator...) y consiguió con ello 
traer a nuestro país un gran número 
de obras de calidad que tuvieron una 
notable aceptación. Sin embargo don- 
de Norma ha dado en el clavo ha sido 
en lo correspondiente al Manga, apro- 
vechando la "fiebre" que de un tiem- 
po a esta parte se ha desatado en nues- 
tro país. De este modo, gracias a ellos 
podemos hoy disfrutar de las mejores 
obras de los mejores autores japone- 
ses (valga la redundancia). Por ello 
hemos decidido realizar esta entrevis- 
ta al director de una de las editoriales 
más importantes del manga en espa- 
ñol a la que amablemente nos ha res- 
pondido y que, sin más preámbulos, os 
trascribimos a continuación: 


NIPPON MAGAZINE: Para comenzar esta 
entrevista nos gustaría preguntarle qué 
fue exactamente lo que les empujó a to- 
mar parte en el mundo de las publicacio- 
nes de manga. 


RAFAEL MARTÍNEZ: Empezamos a publicar 
mangas con motivo del incremento de las 
ventas del manga en japonés que estábamos 
importando para las librerías Norma comics. 
Vimos que era cada vez más el número de 
aficionados que se interesaban por el manga 
y dejaban de comprar otras publicaciones o 
que los nuevos lectores de comics, los que 
no habían comprado antes otros comics, veía- 
mos que directamente se pasaban al manga 
saltando cualquier otro tipo de publicación 
procedente de Estados Unidos, Europa o 
España. 

N. M.: ¿Cómo decidieron la primera se- 


DIRECTOR DE NORMA EDITORIAL 


rie que debía publicar? ¿Quién fue el en- 
cargado de hacerlo? 


R. M.: La primera serie que íbamos a publicar 
de manga fue "Video Girl Ai" y también que- 
ríamos publicar "Slam Dunk" pero aún no te- 
nemos el contrato firmado ya que los japone- 
ses están retrasando su lanzamiento en Eu- 
ropa, por lo tanto empezamos con "Video Girl 
Ai", "Orange Road", "City Hunter” y encarga- 
do de hacerlo fue todo el equipo de Norma 
Editorial. 


N. M.: ¿Tuvo algo que ver el lanzamiento 
de los OVAs de Manga Video para que pos- 
teriormente su elección fuera "Dominion" 
de Masamune Shirow, o bien utilizaron 
otros criterios? 


R. M.: No, no tuvo nada que ver el lanzamien- 
to de los OVAs de "Manga Video" para la pu- 
blicación de "Dominion" de Masamune Shirow, 
sino que fue un material que ya vimos que no 
nos interesaba, y nos pusimos en contacto 
con los editores, que son con los que hemos 
contratado no solamente "Dominion", sino tam- 
bién "Black Magic” y ahora os podemos co- 
municar que hemos contratado la nueva serie 


Masakazu Katsu 


de "Dominion" que aún no se ha publicado en 
Japón, que seguramente la publicaremos pri- 
mero en nuestra revista "Otaku", que es una 
revista que vamos a lanzar próximamente. 


N. M.: ¿Les costó mucho tiempo conseguir 
un personal adecuado que se encargara 
de la sección Manga? ¿Colaboran en e 


personal ajeno, como pueden ser los en- 


z 


cargados del cómic USA? 


R. M.: No, no nos costo mucho encontrar el 
personal adecuado para la sección de Man- 
gas, ya que coincidió por esas fechas que 
Oscar Valiente nos mandó una carta en la que 
nos comunicaba que le gustaría trabajar en la 
editorial, y en especial en el tema manga; le 
llamé, tuvimos una larga conversación y a partir 
de ese momento se hizo cargo de la sección. 
A a pesar de su corta edad es una PorREn 
muy responsable y seria. 


N. M.: ¿Qué es lo que realmente influye a 
la hora de adquirir una serie nueva? 


que los aficionados españoles están rn 
de origen. Importando los originales japone- 
ses y poniéndolos a la venta en nuestras li- 
brerías tenemos una buena piedra de toque 
para saber las series que son más comercia- 
les. Esto, unido a la intuición que tienes como 


editor cuando tienes un producto delante y le 
das un vistazo, hace que te decidas con bas- 
tante probabilidad de éxito por las series que 
van a funcionar. 


N. M.: ¿Las negociaciones para la adqui- 
sición de series son duras? ¿Cuáles son 
más difíciles, con editoriales japonesas 
o con americanas, italianas, etc. que po- 
sean los derechos? 


R. M.: Las negociaciones no son duras, son 
durísimas para poder conseguir una serie de- 
terminada. Sobretodo tienes que armarte de 
paciencia, ya que los japoneses parecen no 
tener prisa por vender, ni parecen necesitar 
esos ingresos, por lo tanto es bastante com- 
plicado ya que todos los no japoneses esta- 
mos acostumbrados a comprarnos y vender- 
nos con rapidez, y para ellos no existe esa 
palabra; se puede empezar a hablar de una 
serie en el año 92; parece que ya te han di- 
cho que sí, pero ese “sí” de los japoneses no 
es un sí, es un ya se lo confirmaré... y pue- 
des estar al cabo de tres años todavía ha- 
blando de esa serie y siguen dándote un sí 
como respuesta, pero aún no tienes un con- 
trato, por lo tanto no puedes empezar a pu- 
blicar. Así como con un americano, francés, 
inglés o italiano, una vez te digan que sí ya te 
puedes poner a publicar una aunque no ha- 
yas recibido el contrato; con un japonés no lo 
puedes hacer, por que al cabo de tres o cua- 
tro días le quieres confirmar que te dijo que 


interminable. 


o M.: En algunas e sus publicaciones 


"City Hunter" (El cazador) o "Touch" 
Bateador ) no se ha realizado el llama- 
do fecto espejo" (invertir los fotolitos), 


¿0 Japonés. ¿A qué se debe exactamente 
R. M.: En el manga tenemos una ventaja, ya 


dicha páeca de los japoneses? 


se ha llevado: acabo el "efecto 
o, en City Hunter" Pp rque lo editores 
como sabéis son los más 
importantes de Japón junto con Kodansha; 
pero para Norma en especial Shueisha es más 
importante porque es la editorial con la que 


Ll 


más estamos trabajando; con Kodansha so- 
lamente hemos firmado hasta ahora un con- 


trato para la publicación de "GANMA. El hom-. 
bre de hierro”, y Shueisha nos pidió que les. 


haría mucha gracia ver un cómic de ellos edi- 
tado en la forma j japones 
reció mala idea porq 
placía mucho ver > 
gundo lugar, silo hacemos les haría gracia y 


así conseguirí amos que nos abrieran más 


puertas para conseguir otros títulos. Y ; pro- 
bamos también el efecto que tendría éste en 
los chicos, ya que el cómic. japonés en origi- 


nal aquí tiene mucho éxito, por lo tanto : sl 


compran ya en el lo inverso y además 
con un idioma que no entienden porque no lo 


van ha hacer con un cómic editado en caste- - 


llano pero en sentido inverso; y efectivamen- 
te, "City Hunter” ha funcionado, n 
menos que Orange Road o que cualquier otro. 
Además nos apuntamos un tan l 
favor, ya que fuimos los primeros editores no 
japoneses editando en otro idioma un cómic 
en el sentido original japonés. En 
"Bateadores" ya no tuvo nada que ver la ¡m- 
posición del editor japonés, yo mismo me 
di cuenta de que poner una serie de béisbol 
con todos los jugadores bateando siempre 
con la izquierda quedaría muy raro, por eso 


me lancé a hacerlo en el sentido inverso y 


también ha funcionado. 

N. M.: La publicación de "Angel" ha su- 
puesto la primera incursión de España 
en el manga erótico japonés ¿Será la úni- 


N22 39 ptas. 
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amíno me pa- 


ca o por el contrario estamos ante la pun- 
ta de un gran iceberg? 


-R. M.: No, no será la única, naturalmente el 


tema erótico sigue funcionando. Creo que, 


desgraciadamente, funciona más por lo eróti- 


co que por la calidad, pero no se puede ir en 
contra de una corriente tan antigua como ésta. 
En el caso de "Angel" creo que es un material 
de bastante calidad, por tanto puede ayudar 
más y Ova nosotros necesitamos títu- 

es uno de ellos. 


¿tienen 


R. M.: E/ "club Otaku" ha sido un auténtico 
caos para nosotros y nos ha costado mucho 
dinero porque hemos comprado mucho mate- 
ríal. El material que ha funcionado se ha ago- 
tado en seguida; el que no, no se ha agotado 
y hemos tenido que malvenderlo; del material 
que funcionaba nos pedían más del que tenía- 
mos, los distribuidores j japoneses son tan du- 
ros como los editores, por lo tanto todo lo que 
E cosas que hayan salido hace ya 
un mes es luchar contra una pared muy 


4 dura. Ellos lo que quieren es venderte noveda- 


des que es la cantidad portante y es la que 
no les obliga a buscarte material que ya ha 
salido hace tiempo y que les causa muchos 
problemas y poca facturación. Ahora estamos 
reestructurándolo todo, pidiendo disculpas a 
muchos aficionados que nos han enviado sus 
pedidos y no hemos podido satisfacer al com- 
pleto, les estamos ofreciendo incluso la devo- 
lución del importe porque aún no tenemos con- 
firmación de recibir de Japón algún material 
que hemos solicitado hace meses. En la nue- 
va reestructuración vamos ha hacer un catá- 
logo más sencillo y nos vamos a asegurar de 
que todo lo que ofrezcamos lo tengamos en 
nuestro almacén para poder servirlo. 


N. M.: Actualmente hemos asistido a la 
creación de nuevas tiendas Norma en ciu- 
dades como Sabadell, Gerona, Oviedo... 
¿Es posible que algún día se instale algu- 
na en Andalucía? 


R. M.: Claro que sí, habrá algún día librerías 
de Norma Comics en Andalucía y espero que 
también en Valencia. Precisamente acabo de 
regresar de Palma de Mallorca, donde acaba- 


Rafael Martínez junto a Neus, hija de los propietarios de la 
recién inaugurada Norma Comics de Palma de Mallorca. 
mos de inaugurar una nueva tienda. Va a ser 
muy sencillo porque las condiciones que es- 
tamos poniendo son muy ligeras, no hay un 
desembolso importante por parte de la perso- 
na que quiera abrir una Norma Comics, pero 
sin embargo, en lo que si estamos siendo muy 
exigentes es en que haya un buen equipo hu- 
mano. El local y el tener un poco de dinero 
para tener las estanterías llenas de 
material es importante, pero es mucho más 
importante que la persona que esté al mando 
de la tienda tenga conocimientos de mundo 
del cómic en general; no hace falta que sea 
un experto, pero si que sepa algo y que tenga 
muchas ganas de aprender y de seguir la lí- 
nea de venta que nosotros tenemos en nues- 
tras librerías. Son librerías bien organizadas 
que dan un buen servicio al público y que tie- 
nen un aspecto de negocio normal, no quere- 
mos que la gente que no lee comics piense 
que este es un medio que no merece la cate- 
goría de culto como el cine, la música o el 
teatro... Por tanto nuestras librerías tienen que 
tener un buen aspecto para que pueda entrar 
cualquier persona a comprar imagen. Como 
sabréis, no sólo vendemos comics, vende- 
mos también posters, libros, objetos... Las 
librerías Norma comics en franquicia ya son 
ocho en total y todas se han abierto en los 
últimos seis meses, lo cual quiere decir que 
en el año 1995, probablemente se abrirán 

unas cuantas más. 


N. M.: Para finalizar y no sin antes agra- 
decerle sinceramente su colaboración y 
ayuda para la elaboración de esta entre- 
vista, nos gustaría realizarle una última 
pregunta que creo la mayoría de nues- 
tros lectores esperan con ansiedad, ¿Cuá- 
les serán los lanzamientos con que nos 
sorprenderá Norma editorial próxima- 
mente, vistas a que el Salón del Cómic 
de Barcelona está cerca? 


R. M.: Los lanzamientos que vamos a hacer 
próximamente son importantes, vamos a lan- 
zar ya inmediatamente "Dark Angel", "Riot" 
en volúmenes iguales a los japoneses (en for- 
mato más pequeño y con muchas páginas), 
estamos ultimando la compra de "Visionary" 
de U-Jin, que seguramente entrará a formar 
parte de la revista "Otaku" o quizás lo lanza- 
remos en cuadernos de 32 páginas (más eco- 
nómicos); estamos esperando también el li- 
bro de ilustraciones de lujo de U-Jin, que se 
ha imprimido en Hong Kong, una coalición in- 
ternacional a la que nos hemos unido y del 
que vamos ha recibir 2.000 ejemplares en un 
par de semanas aproximadamente. Estamos 


detrás de varias series más que aún no pue- 
do mencionar porque al no haber un contrato 
firmado, no interesa que le demos divulga- 
ción, ya que puede haber otros editores es- 
pañoles que también hayan.recibido un "sí" 
condicional japonés, y al enterarse pongan 
más carbón en la locomotora y se apresure a 
conseguirlo antes que nosotros. En general 
queremos lanzar tres o cuatro series más a 
lo largo de este año, pero tenemos que cui- 
dar también los otros aspectos de la edito- 
rial, no es conveniente decantarse tanto ha- 
cia una temática; queremos seguir cuidando 
el mercado americano, europeo y naturalmen- 
te cuidando a los autores españoles. 


David Vilavedra £ Miguel A. Martín 


y 


"FUSIONES, UNIONES... Y DEMÁS" 


Piccolo muestra un reloj de arena a Bu 
y lo coloca boca abajo en el suelo. La 
arena terminará de caer en una hora, lo 
justo para que Goten y Trunks se vuel- 
van a fusionar. Piccolo pacta con Bu 
para que espere durante dicho tiempo, 
éste acepta y se sienta a esperar. Pasa 
el tiempo, y Chichi, que ya no aguanta 


más, se acerca a Bu para que le dé 
una explicación de lo que ha hecho con 
su hijo Gohan (ella sigue creyendo que 
lo ha matado). Bu no aguanta que Chi- 
chi le haya gritado y con un rayo que 
lanza de la antena la convierte en un 
huevo que pisa sin compasión. Después 
de esto, harto de esperar, rompe el re- 
loj de arena y exige a Piccolo que sal- 
ga ya su rival. Piccolo, ante esta vio- 
lenta situación, no tiene otra alternati- 
va que conducir a Bu al interior de la 
"sala del espíritu y el tiempo", donde 
se encuentra Gotrenks recién fusiona- 
do. La lucha comienza, Gotrenks gol- 
pea sin descanso a Bu, pero sus gol- 
pes no le afectan. Viendo que de esta 
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manera no va a conseguir nada decide 
transformarse en Supersaiyajin. Ahora 
la lucha se encuentra mucho más equi- 
librada, pero Bu sigue llevando las de 
ganar. Gotrenks decide emplear una 
nueva técnica: crear una serie de 
fantasmillas que expulsa por la boca y 
que se asemejan mucho a él. Estos 
fantasmas son "kamikazes" y su mi- 
sión es la de explotar cerca de Bu para 
intentar desintegrarlo. A pesar de crear 
6 fantasmas en total, estos sirven de 
poco, ya que el poder regenerativo de 
Bu es demasiado poderoso. Todo este 
"rollo" de los fantasmas para lo único 
que sirve es para cabrear aún más a 
Bu, que se ensancha con Gotrenks. 
Mientras, Piccolo, viendo el "panorama", 


aterrorizado, destruye la puerta de la 
sala encerrando a Bu, aunque él y 
Gotrenks también quedan atrapados. 
Bu, que se niega a quedar prisionero 
para el resto de su vida, libera gran par- 
te de su poder, creando así una puerta 
dimensional por la que escapa dejando 
a nuestros amigos dentro. Gotrenks, 
impotente ante tal situación, estalla de 
ira y logra convertirse en un supersai- 
yajin de tercer grado (con el mismo as- 
pecto que el de Gokuh). Ahora su po- 
der es inmenso y hace uso de él "abrien- 
do" otra puerta dimensional. Al llegar 
al Palacio de Dios encuentran a Bu es- 
perando tras haberse comido a TODOS 
nuestros amigos. La lucha entre Bu y 
un enfurecido Gotrenks no se hace es- 
perar, un combate salvaje en el que am- 
bos se respondían con las mismas ar- 
mas (ya que Gotrenks es capaz de 
aprender una técnica con sólo verla). 
La potencia de dichos ataques es tan 
grande que incluso llegan a destruir el 
Palacio de Dios. Tras esto, bajan a la 
Tierra, donde continúa el combate; 
mientras, Piccolo los observa de cer- 
ca. La Tierra ofrece un paisaje desola- 
dor. Todo está destrozado y sus habi- 
tantes muertos (menos Ten Shin Han, 
Kaos y Mr. Satan). SuperGotrenks (que 
así se hace llamar cuando se encuen- 
tra en 3? grado de Supersaiya) lanza 
una potentísima bola de energía (exa- 
gerada diría yo) contra Bu, quien, pese 
a que consigue aguantar durante un 
rato, no puede con ella y le impacta de 
lleno quedando semienterrado en el 
suelo. S.Gotrenks espera que salga 
para continuar el combate (se está di- 


sale, S.Gotrenks impaciente le grita: 
"¡Vamos! Sal de ahí hijo de pu... no me 
digas que te has muerto con un golpe 
tan flojo..." Pero nada, de allí no sale 
Bu. S.Gotrenks comienza a pensar en 
'vozalta: "Vaya, quizá me haya pasado 
y es verdad que acabé con él..." En ese 
preciso instante Bu reacciona y lanza 
otra terrible onda en respuesta a la an- 
terior. Piccolo que, confiado se había 
acercado al lugar, ha de huir rápidamen- 
te para no ser alcanzado por ella. 
S.Gotrenks la esquiva con agilidad. 
Desde la lejanía, Piccolo advierte a 
S.Gotrenks: "¡Mátalo ya!, si no se aca- 
bará el tiempo de la fusión y no podre- 
mos hacer nada, rápido...". S.Gotrenks, 
herido en su orgullo, explota de furia, 
se dirige a Bu y le lanza un "Rentsoku 
misairu" (técnica de los misiles segui- 
dos) que dispara con ambas manos 
como si de un cañón se tratara, mien- 
tras que grita: "Muere, hijo de pu..." (hay 
que ver lo mal hablado que es el niñito 
este). Piccolo le grita: "¡No! ¡No sigas! 
¿No ves que así lo que harás será des- 
truir la tierra?" S.Gotrenks le contesta 
que da igual, que al fin y al cabo todos 
morirán. Pero el namekiano le advierte 
que si destruye la tierra destruirá las 
Bolas de Dragón y ya nada volvería a 
ser igual. S. Gotrenks para, piensa que 
ya le ha dado suficiente como para que 
esté bastante débil y dice muy orgullo- 
so él: "Ja, ja, me tiene miedo, soy el 


ser más fuerte del mundo". Piccolo, que 
detecta en Bu algo fuera de lo normal, 
le indica a S. Gotrenks que tenga cui- 
dado porque ahora peleará en serio. A 
lo que S.Gotrenks responde: "Es eso 
lo que quiero...”. 

Mientras Gokuh ve que lo está viendo 
todo desde el planeta de Kaio Shin gra- 
cias a una bola de cristal, expresa con 
alegría: "Bien, S.Gotrenks, vas a ga- 
nar". S.Gotrenks decide darle el golpe 
de gracia a Bu y se pone en posición 
de lanzar una "Kame Hame Ha". Su ob- 
jetivo es destruir el cuerpo de Bu en mil 
pedazos de modo que éste no pueda 


recomponerse de nuevo. De pronto su 
fuerza disminuye y su cuerpo deja de 
estar en estado Supersaiya, el tiempo 
de la fusión está llegando a su fin. 
Gokuh le mete prisa al Abuelo Kaio Shin 
para que termine el entrenamiento de 
Gohan. El abuelo indica a Gohan que 
éste puede partir ya si quiere, que ya 
se había perfeccionado hace unos cin- 
co minutos. Gohan le replica: "¿Por qué 
no me lo dijo antes?". El viejo le res- 
ponde: "Hay que ver, ¿eh? no tienes ni 


idea muchachito, ¿no ves que si apa- 
reces ahora queda más emocionante?" 
(Ejem, es que el viejo es un cachon- 
do). Gohan le pregunta qué debe hacer 
para poder desarrollar su fuerza aún 
más. El viejo le responde que se con- 
centre como si se fuera a convertir en 
supersaiya, pero sin hacerlo. Gohan 
hace lo que le indica y libera una gran 


fuerza que deja asombrado al propio 
Gokuh. "Es increíble, su fuerza ha au- 
mentado mucho, sin embargo su as- 
pecto externo no ha cambiado en nada", 
exclama. Kaio Shin interrumpe la situa- 
ción: "¡Deprisa! Tienes que partir para 
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la tierra, nosotros te llevaremos. Gohan 
se despide de su padre. Gokuh le dice 
que le gustaría verle luchar de cerca, 
pero que no podía ser y que ya no lo 
vería hasta que no le hiciera una visita 
al otro mundo (que bonito, que bonito, 
snif... snif... no, si me pondré a llorar...). 
Gohan se arrima a Kibit, quien median- 
te la traslación instantánea, desapare- 
ce de allí y se dirige hacia la Tierra. El 
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abuelo Kaio Shin, enfadado dice: 
"¡Hum! que niño más maleducado, ni 
siquiera se despide de su maestro". 
Ya en la tierra, Gohan habla con Kibit y 
le pide que por favor le dé unas ropas 
como las de su padre, ya que le gusta- 
ría luchar con ellas puestas. Kibit le 
dice: "¡Ah, sí! eso es fácil, a ver... ummm 
¿de qué color era?... esto... un color 
naranja como el de las ranas de plane- 
ta Popol... ¿no?". Gohan: "No, es un 
amarillo como el de la flor de Yamabuki" 
(un momento, ¿esto qué era, un chis- 
te? uff que mal, que mal...). Bueno, el 
caso es que se la da y Gohan parte 
hacia el lugar donde se encuentra Bu, 
no sin antes pedirle a Kibit que les dé 
recuerdos a los dos Kaios de su parte. 
En el lugar del combate, Trunks y Go- 
ten ya se han separado totalmente y 
ahora piensan qué les hará Bu. Goten 
pregunta a Trunks si cree que los ma- 
tará, pero éste le responde que son 
demasiado jóvenes para morir (¿otro 
chiste? ufff...). Piccolo los tranquiliza y 
les dice que él también luchará, que 
harán lo posible, y que si tienen que 
morir, morirán juntos. Sin embargo, y 
pese a lo que creían, Bu no les ataca 
sino que se sienta en una piedra y se 
queda medio dormido. Piccolo asusta- 
do piensa: "¿Que ésta haciendo este 
hijo de pu...? (¿otro con los tacos? 
ojú...), ¿que estará tramando?". 
Trunks nota que se acerca alguien, 
"¿Quien és?" -pregunta Piccolo- "Su 
fuerza es muy grande, ¿será un nuevo 
enemigo?, no, no... es... ¡Gokuh!. "Te 
equivocas" -dice Goten- "Es mi herma- 
no mayor". Gohan llega a gran veloci- 
dad y se para en seco delante de nues- 


tros tres amigos, "¿he llegado a tiem- . 


po?" (chulillo...). Bu despierta asombra- 
do. Goten se dirige a Gohan: "Creí que 
estabas muerto", "no, Kaio Shin me 
salvó" -dice Gohan- "esto... ¿Dónde 
están los demás?", Trunks le cuenta 
que Bu los mató atodos. "¿Madre tam- 
bién?", pregunta Gohan. Goten le res- 
ponde que sí, que ellos tres son los 
únicos que quedan. 

Mientras hablan los dos hermanos, 
Piccolo piensa:" ¿Ése es Gohan?, 
umm, le noto algo distinto, su expre- 
sión ha cambiado. Ha dejado de ser el 


niño de antes...". Gohan está muy en- 
fadado con Bu por haber matado a sus 
amigos, y éste, para cabrearlo aún 
más, le cuenta como los convirtió en 
chocolate a todos y se los comió. No 
obstante Gohan tiene la impresión de 
que Dende aún sigue vivo, ya que sien- 
te una fuerza muy débil cerca de allí. 
Sin esperar más tiempo Gohan se acer- 
ca a Bu lentamente, mostrando una li- 
gera sonrisa en su rostro, parece muy 
confiado. 

Los dos se encuentran frente a frente 
(la diferencia de altura existente entre 
ambos se hace notar). "¿Qué piensas 
hacer enano? -pregunta Bu- Te voy ha 
matar -responde Gohan- (¡Guau! Qué 
duro...). La repuesta de Gohan produ- 
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ce una gran carcajada en Bu que em- 
pieza a recordar a Gohan (se acuerda 
de que lo empujó). Piccolo advierte que 
Gohan es muy fuerte pero que si lu- 
chan cuerpo a cuerpo perderá. Goten y 
Trunks quieren ayudarle pero para ello 
han de fusionarse y no les da tiempo. 
Es el momento, Gohan libera su fuerza 
interior tal y como le enseño el viejo 
Shin. Acto seguido le pega un tremen- 
do puñetazo en la cara seguido de una 
patada fortísima que hacen desequili- 
brar a Bu. Piccolo y los dos pequeños 
se quedan asombradísimos observan- 
do al nuevo Gohan. El combate se in- 
clina por momentos a favor de Gohan 
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que está esquivando todos los golpes 
de Bu mientras que él se los traga to- 
dos. "Torpe" -dice Gohan- y le asesta 
una patada que lo envía al cielo, lo per- 
sigue y desde lo alto de un puñetazo lo 
lanza directo hacia abajo. Bu consigue 
estabilizarse antes de llegar al suelo, 
tremendamente enfadado, levanta la 
mirada hacia las nubes para localizar a 
Gohan pero, ¡sorpresa! Gohan ya esta 
abajo, justo detrás de él. Bu ve que no 
tiene posibilidades ante su nuevo y po- 
deroso rival. Así que en un intento des- 
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bate se incorpora a Piccolo, y a Go- 
trenks (que se había unido para ayudar 
a Gohan), experimentado así un cam- 
bio considerable en su aspecto. Sus 
ropas ahora son las Gotrenks 
(chalequito incluido) y su poder muchí- 


simo mayor, en consecuencia "muele" 
a golpes a un sorprendido Gohan que 
ve como todos sus ataque son esqui- 
vados por Bu. Dende y Mr. Satan ob- 
servan atónitos lo sucedido tras las ro- 
cas. Los ataques de Bu cada vez son 
más rápidos y potentes mientras que 
Gohan falla en todos sus intentos. En 
uno de estos, Gohan intenta pegar una 
fuerte patada pero Bu es tan rápido que 


toque. De pronto Bu lanza tres aros con 
la palma de su mano a Gohan, logran- 
do así aprisionarlo. Una vez inmóvil le 
lanza una brutal réplica de la "Kame 
Hame Ha" que, si nadie lo remedia, le 
impactará de lleno. Mientras en el pla- 
neta de Kaio Shin, Gokuh da gritos de 
ánimo a Gohan y maldice su muerte 
ya que le gustaría estar allí para poder 
ayudarle. El viejo Kaio Shin le tranquili- 
za: ”...emmm... puede que haya una 
posibilidad de que revivas, Son 
Gokuh...". ¡¡¡¿CÓMO?!!! responde el sai- 
yajin... 

Pero volvamos a la Tierra... en el último 
momento Gohan consigue escapar de 
aquellos anillos que le apresaban, y 
esquiva como puede la onda de Bu, que 
se sorprende al verle, pero más tarde 
sonríe maliciosamente. 

Mientras, el viejo Kaio Shin cede su vida 
en favor de la resurrección de Son 
Gokuh, quien pierde la corona que te- 
nía sobre su cabeza y vuelve a estar 
vivito y coleando. Al mismo tiempo, 
Gokuh se dispone a trasladarse median- 
te la técnica Yadrat al lugar del comba- 
te, pero antes de marchar, Kaio Shin le 
vuelve a sorprender regalándole sus pen- 
dientes, que tal y como le cuenta, ser- 
virán para que se pueda fusionar con 
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automáticamente se unirán ambos 
): uno sólo. Kibit y Shin, im- 


as orejas y logran fusionarse en un 
ser con el aspecto de Kibit, pero 
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atravesar la Tierra. Tras una serie 


enfrentarse a 
Bu, aunque su 
alegría dura 
poco ya que 
Kaio Shin 15* le 
dice que su 
fuerza es de- 
masiado pe- 
queña para ni 
siquiera rozarlo. 
En la Tierra, la 
situación es in- 
sostenible, Go- 
han no puede detener a un Bu que 
se crece cada vez más, llegando 
incluso a lanzar ondas que logran 


golpes, Gohan se encuentra muy 
malherido en el suelo tras recibir 
una tremenda 
paliza de ma- 
nos de Bu. 

En ese mismo ins- 
tante y en el despa- 
cho de Enmadaio se 
encuentra nada más 
y nada menos que 
Vegeta, quien junto 
con Baba pide al 
gran Juez le conceda 24 horas de es- 
tancia en la Tierra para terminar él mis- 
mo con Majín Bu. El gran Juez no está 
muy conforme con la petición del que 
fuera príncipe de los saiyajins, debido 
asu carácter, pero presionado por los 


acontecimientos que están sucedien- 
do concede su permiso. 

Bueno, ya tenemos esperanza, Vege- 
ta luchará contra Majín Bu de nuevo. 
En la Tierra, Bu, de un tremendo coda- 
zo, incrusta a Gohan detro de un bo- 
quete en el suelo. Gohan desde ahí lan- 
za una potentísima onda a Bu inten- 
tando cogerlo de improviso. Sin embar- 
go Bu un milimetro antes de que le de 
la onda, le propina un puñetazo con 
ambas manos a la vez a esta y logra 
devolversela a Gohan como si de una 
pelota de tenis se tratara. 
Gohan no puede evitar que su 
propia onda le de de lleno y 
se hunde aún más en la tie- 
rra. Bu se introduce en el bo- 
quete en busca de nuestro 
amigo y cuando está frente a 
él le indica que le quedan diez 
segundos de vida ya que de 
allí no puede escapar. Gohan 
está furioso pero ni siquiera 
puede levantarse. Bu aprove- 
chando la situación, le propi- 
na un golpe con el que lo saca 
disparado del boquete. Gohan 
cae entre las rocas, está tan 
malherido que ni siquiera pue- 
de moverse. Dende al verlo 
* sale en su ayuda, antes de 
que Bu salga. Pero Bu es muy 


- Gohan para rema: 
este se levanta totaln 


Bu se levantan y propinan una terrible 
patada a Ten Shin Han dejándolo 
inscosciente, tras esto vuelven a unir- 
se al cuerpo de Bu. Gokuh lo desafía a 
luchar contra él, y acto seguido lanza 
el pendiente a Gohan para que se lo 
ponga (Gokuh ya lo tiene puesto) y así 
conseguir fusionarse con él. Pero con 
toda la mala suerte del mundo atina mal 
y el pendiente se le cuela entre las mon- 
tañas. Gokuh se queda hecho polvo, 
ahora Bu va a atacarle y el no sabe que 
hacer, como último recurso se convier- 
te en Supersaiya 3* nivel para así al 
menos hacer frente al temible mons- 
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truo. Bu va a pegarle un tre- 
mendo puñetazo pero justo 
cuando va a impactar de lle- 
no en la cara de Gokuh, Bu 
se queda paralizado, su cuer- 
po empieza a temblar, Gokuh 
no sabe que ocurre y mien- 
tras tanto, Gohan se acuerda 
de que todavía conservaba 
uno de los pendientes que 
Kaio Shin le puso cuando fue 
a su planeta. Lo que le está 
ocurriendo a Bu es bien sen- 
cillo; la fusión de Goten y 
Trunks llegó a su fin y por tan- 
to el espíritu de Gotrenks des- 
aparece de su cuerpo. Ahora su 
aspecto es más parecido al de 
Piccolo (incluso con la capa). 
Gokuh descansa y deja de es- 
tar en estado Supersaiya ya que 
Piccolo jamás podría vencerle. 


A Bu, esto le cabrea y mientras habla 
con Gokuh, el trozo de 
antena que antes le cor- 
tó el disco, cobra vida 


te en una manta de ma- 
teria viva, que sin que 
nadie pueda evitarlo 
atrapa a Gohan por en- 
cima, creándose una 
pasta entre los dos. 
Esta pasta se dirige con 
velocidad hasta Bu y se 
le une al pecho, mien- 
tras Gokuh aprovecha 
para coger el pendien- 
te que se le ha caído a 
Gohan de la mano. Bu 


por si sólo y se convier- 


experimenta una nueva transformación, 
ahora su aspecto es el de un humano 
(más o menos) y sus vestimentas son 
las mismas que llevaba Gohan. Gokuh 
ahora se encuentra impotente, su úni- 
ca salida ante la situación en la se en- 
cuentra es fusionarse a alguien para en- 
frentarse a Bu. Mira a su alrededor, ve 
a Ten Shin Han en el suelo malherido, 
a Dende con quien jamás se podría fu- 
sionar ya que su carácter no es de gue- 
rrero y, ejem... bueno... Mr. Satan. 

Bu se da cuenta de que Gokuh no tie- 
ne nada que hacer contra él, por eso y 
según él, comotiene "un gran corazón", 
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decide darle cinco segundos para que 
se fusione con alguien. Gokuh no ve 
otra alternativa se tiene que fusionar con 
Satan aunque su fuerza sólo aumenta- 
rá de 1000 unidades a 1001. 

"¡Satan, toma esto!" dice Gokuh... 
"¿Cómo?" pregunta Satan asombrado... 
"Bien, se acabó tu tiempo", dice Bu... 
"Todo parece perdido...", piensa Gokuh, 
de repente siente una energía conoci- 
da, " esa fuerza..., no puede ser... es... 
es...". _ 
"¡Muere ya!" grita Bu, pero Gokuh se 
teletransporta a pocos metros de allí. 


En ese lugar se encuentra Ve- 
geta con Baba la adivina. Gokuh 
aparece ante ellos con el consi- 
guiente asombro de ambos (so- 
bretodo de Vegeta). Baba le pre- 
gunta a Gokuh que porque está 
vivo pero Gokuh le dice que ya le 
contará que se trata de una his- 
toria muy larga y ahora no hay 
tiempo que perder ya que Bu le 
persigue de cerca a gran veloci- 
dad. 

El dialogo entre Vegeta y Gokuh 
no se hace esperar, debido a su 
"interesante" contenido os lo pu- 
blicamos integro a continuación 
(G=Gokuh, V=Vegeta): 

G: "Vaya, tu aquí, desde luego el En- 
madaio debe tener mucho sentido del 
humor al dejarte volver. Bueno, ponte 
esto en la oreja derecha, no hay tiem- 
po que perder" 

Yo" ¿Porq a 

G: "Si te pones esto en la oreja logra- 
remos fusionarnos tu y yo y crearemos 
así un nuevo guerrero muy poderoso." 
V: "Ah, no, eso si que no, me niego. 
Jamás me fusionaré con un tonto como 
tú" 

G: 'Lo sabía..." 

V: "Antes que fusionarme contigo 
prefiero destruirme" 

G: "Esto no es cuestión de tu or- 
gullo, o te pones el pendiente o 
todo terminará." 

V: "No, no me gusta la idea. Cuan- 
do luchaste conmigo a pesar de 
tener mayor fuerza la escondiste, 
te he estado observando desde el 
otro mundo, ¡payaso!. A la mierda 
el Supersaiya 3%, nunca me fusio- 
naré contigo." : 
G: "Perdona, solo podía mantener 
ese nivel durante un tiempo así que 
la guardé por si acaso." 

V: "No te inventes, no vas ha cam- 
biar lo que has hecho..." 

G: "Todos los demás que queda- 
ban se los ha comido Bu; Bulma, 
Piccolo, Gohan, Goten... y además 
ha absorbido a Trunks, de ahí que 
su fuerza haya aumentado tanto..." 
V: "Mi... mi... hijo... (¡Je! le ha to- 
cado su punto débil)... ¿Era en la 
oreja derecha has dicho?..." 
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G: "Sí, pero me olvidé decirte que la 
fusión es para siempre..." 
V: "¿QUEÉ?... ¿y me lo dices ahora?" 


- Tras esta sufrida conversación se pro- 


duce la fusión entre ambos saiyajins y 
se crea un nuevo guerrero cuyo nom- 
bre es "Vejito" (no se complica mucho 
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bola de energía hacia 
Vejito, este se trans- 
forma en Super Vejito 
(Vejito en Supersaiya- 
jin) Y de un manotazo 
le devuelve la bola a 
Bu, quien se ve obliga- 
do a encoger la cabe- 
za como si de una tor- 
tuga se tratara para 
evitar ser alcanzado. 
Esto empieza a mos- 
quear a Bu y ataca 
con furia a Vejito, sin 
embargo no llega ni si- 
quiera a tocarlo mien- 
tras que Vejito le pro- 
pina una buena paliza. 
Gracias a su factor 
regenerativo Bu logra 
recuperarse de las 
magulladuras. Su furia 
se desata y comienza 
a expulsar vapor por 
los orificios de su ca- 
beza, creando una es- 
pesa nube que dificul- 
ta la visión de Vejito, 
pero al desaparecer el 
humo, el perjudicado 

l es Bu, ya que Vejito lo ha des- boca (como hizo Gotrenks) y que van 
a 7, AIMAR  trozado a golpes, incluso le directamente hacia Vejito para atacar- 
la vida, este Toriyama). En ese momen-  haarrancado la antena que, de un gol- le. Pero Vejito no tiene ni para empe- 
to aparece Bu que lanza una terrible pe desintegra para que ya no pueda ab- zar con ellos, simplemente les lanza 
sorber a nadie más. una bola de energía a cada uno y los 
Sin embargo Buahora destruye sin más. Esta ya ha sido la 
puede regenerar sus gota que colma el vaso para Bu, quien 
miembros (recordad se exalta al máximo y ataca a Vejito 
quetiene aPiccolo) así sin piedad. Aunque sigue sin servirle 
que le crece una nue- de nada por que el chulillo de Vejito 
va antena. Bu 
esta desespe- 
rado, no sabe 
que hacer para 
acabar con tan 
poderoso rival 
así que decide 
crear réplicas 
suyas. Un total 
de cinco mini- 
Bus con as- 
pecto de fan- 
tasmas que el 
monstruo ex- 
pulsa por la 
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para todos sus golpes con tan sólo los 
pies. Bu para, sonríe y le advierte a 
Vejito que ya sabe como vencerle. Vejito 
se asusta y Bu aprovecha para lanzar- 
le un rayo con su antena y convertirlo 
en una bolita de caramelo. Bu estalla 
de alegría sin embargo cuando preten- 
de comerse el caramelo este no se está 
quieto y le pega una tremenda paliza 
(lo que nos faltaba un caramelo luchan- 


observa el 
combate junto 
con Shinto a 
través de la 
bola de cristal. 
"Es increíble, 
Vejito es muy 
fuerte, Bu ja- 
más logrará 
vencerle." -dice 
Shinto- "Claro, 
es la fusión 
perfecta aparte 
de unir sus dos 
magníficas 
fuerzas han 
unido el mundo 
de los vivos 
con el de los 
muertos y además son enemigos de 
siempre luego su potencial de lucha es 
grandísimo." -comenta el viejo-. 

En ese momento Vejito acaba de de- 
cirle a Bu que le da 10 segundos para 
morir, Bu no se inmuta y Vejito no sabe 
que puede estar tramando. Los segun- 
do se van acabando, pero mientras 
Vejito cuenta, la antena de Bu que está 
en el suelo cobra vida y hace lo mismo 


a ver... 1, 2, 3, 4... ¡ufl, creo que me he 
pasado. Bueno voy a ver si soy capaz 
de despegar mis dedos del teclado... 
¡Hasta la próxima! 


Miguel A. Martín 


la 


Mz" 


CTE 274 
EH 


do) Bu intenta atraparlo pero al ser tan 
pequeño y tan veloz le es imposible. 
Abre la boca e intenta tragárselo pero 
el "caramelo Vejito" pasa a toda veloci- 
dad por su garganta atravesándosela e 
incluso cortándole (una vez más) la an- 
tena de la cabeza. 

Bu decide devolverle su antiguo cuer- 
po, así al menos podrá tener más su- 
perficie donde pegar. 

Mientras en el planeta Kaio, el viejo Shin 


que con Gohan; envuelve a Vejito 
sin que este haga nada y se une 
al cuerpo de Bu... Ahora Bu tie- 
ne toda la fu-erza de Vejito den- 
tro de él, y ya no quedan guerre- 
ros en la Tierra... ¿Será esto el 
final definitivo? 

Pues eso ya lo veréis en el próxi- 
mo número, por que creo que ya 
está bien por hoy con este peda- 
zo de especial que ha ocupado... 


AY 
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DRAGON BALL es todo un fenómeno, de eso no cabe la menor duda. La fiebre 
despertada en nuestro país por esta serie ha sido algo increíble. Tenemos los man- 
gas originales, los traducidos, posters, películas, camisetas, cromos, y en fin, un lar- 
go etcétera de objetos relacionados con ella. Como de todo esto ya sabéis debido a 
su comentario y publicación en diversas revistas del sector y supongo que queréis 
saber cosas nuevas, os hemos preparado unas páginas en las que simplemente he- 
mos traducido diversas "curiosidades" relacionadas con la serie que hemos encon- 
trado en varias publicaciones niponas, además de unas cuantas noticias de interés 
acontecidas en el país del Sol naciente recientemente. 
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MAJIN BU 


Nació de una especie de huevo que se alimentaba de energía. Al 

principio era un ser gracioso e inocente, pero pronto nos dimos 

¡ cuenta que se trataba de un guerrero extraordinario. Después de 

una serie de intentos por parte de los Saiyajins; Gohan, Vegeta, 

Gokuh y Gotrenks (Goten € Trunks) que no lograron nada, Bu se 

exaltó y liberó de dentro de sí, digamos su "lado oscuro" la parte 

de maldad que había en él. A partir de aquí aquel monstruo gordito y "bonachón" 
se convirtió en un ser terrorífico y extraordinariamente poderoso. 


CARACTERÍSTICAS 
MANO] 


La energía que Bu lanza con la palma de su mano es tan 
potente que puede destruir la Tierra instantáneamente. Si 
Bu ataca a un Saiyajin desde cerca con este rayo podría | 


provocar su muerte. 
CABEZA 


Mediante la antena que tiene en la cabeza, Bu lan- 
za un rayo mortal que es capaz de convertir a quien 
lo reciba en un caramelo, una galleta, en chocolate 
o en cualquier otra golosina que posteriormente se 
comerá. 


Tiene la cualidad de poderse convertir en líquido, por 
tanto los ataques con armas de cualquier tipo no sirven 
de nada. En cuanto a los puñetazos, es capaz de es- 
quivarlos doblando su cuerpo. 


NUEVO JUEGO EN SUPERFAMICOM: 


A parte del Rayo, del cuerpo y 
del aura de energía, Bu toda- 
vía posee una técnica más, 
consiste en lanzar una gran 
bola de energía por su boca. 
Un ataque muy poderoso que 
puede llegar a ser mortal si su 
adversario se encuentra cerca 
de él. 


O 1989 Bird Studio/ Shueisha/ Toei Animation. 


"SUPER SON GOKUH DEN" 


Ce ME de ¿ste año “apareció allá en tierras niponas un nuevo juego de Dragon Ball para la Super É: Emnicoh 
"Super Son Gokuh Den" (La super historia de Son Gokuh) y se trata de un RPG (juego de rol) con una calidad mu 
superiorá todo lo visto hásta ahora. La trama del juego transcurré desde el comienzo de la serie; 0:sea,CuandoBulma 
encuentra a Son Gokuh por casualidad mientras busca las bolas mágicas, hasta la actualidad. Como veréis, la longitud 
del juego es impresionante, por lo tanto no es.de extrañar que posea.24 megas. Esta*'maravilla de juego" esamuy poco 
probable que aparezca en España (traducido) aunque puede que Ban Dai (que es la empresa que lo ha desarrollado, 
como de costumbre) sabiendo la grandísima afición que existe en nuestro país por esta serie, se decida ha traerlo como 


ya hizo con el.de NES: Esperemos que sea así. 
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aba la Sagrada esSpaga 


If Mundo de los muertos, aquí es donde los espíritus se encuentran Ú 
ante el "Enmadaio" (el gran Juez). También se encuentra el "camino 

il de la serpiente", que conduce al planeta de Kaio, donde Gokuh se | 
entrenó para combatir a los Saiyajins. 


í Mundo de los vivos, en este mundo se encuentran las ciudades y 

habitantes normales de la Tierra. Aquí fue donde, hace ya muchos E 
años, aterrizó la nave donde viajaba el pequeño saiyajin "Kakarot" 

E (Gokuh) y donde comenzaron la aventuras de Dragon Ball. En el cielo 
de este mundo está el palacio de Kami Sama (Dios). 


-NUEVO OVA-NUEVO OVA-NUEVO OVA-NUEVO OVA-NUEVO OVA-NUEVO OVA-NUEVO OVA-NUEVO OVA- 


Si señor, el pasado 4 de Marzo salió a la venta en Japón un nuevo OVA de 
Dragon Ball, su título "El regreso de la fusión: Gokuh y Vegeta" y como supondréis en 
él, Gokuh y Vegeta se fusionan en un nuevo guerrero de una fuerza ilimitada. Pero sin 
embargo, a diferencia de la serie, para ello utilizan la técnica "Fusión" como Goten y 
Trunks. Así su aspecto es diferente al "Vejito" del manga. Pero bueno, seguramente os 
estéis preguntando el por qué de dicha fusión, pues ni más ni menos que para combatir 
contra "Janneba". Janneba es un ser terrible que surgió debido a la invocación del "Rey 
de los demonios" a los espíritus malignos que "pueblan" el otro mundo. Estos espíritus 
se unieron formando un sólo cuerpo (el gordo que tenéis aquí) cuyas dimensiones y 
poder eran realmente asombrosas (casi 20 metros de altura). Antes de transformarse 
(esto ya nos suena...) su energía era muy poderosa, además de tener poderes sobre- 
naturales. Los orificios que tiene en el pecho y espalda le sirven para lanzar rayos de 
energía, y también es capaz de alargar los brazos como Piccolo. Al transformarse 
sigue conservando la mayor parte de sus poderes y además, es mucho más ágil y 
veloz que antes. Tiene la facultad de "mol- [P== 
dear" su cuerpo para tener la misma altura 
que Gokuh. Puede transformar los materia- 
les con la palma de su mano en cualquier 
tipo de arma, creando incluso pequeños 
"Gokuhs". Aparte de todo esto también 
sabe utilizar la "Kame Hame Ha". Según el 
propio Toriyama el nombre deriva de "Jáku 
ná nempá" que significa algo así como "Au- 
ras Malígnas". 
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DIEZ AÑOS 
AO RO " 


“gracias a su anterior serie: Dr. Slump: nunca indcidé Año su nueva ob llegará a dlls! == 

Actualmente, después de todo el tiempo transcurrido desde que un pequeño muchacho llamado "Gokuh" y su 
amiga y compañera "Bulma , se decidieran a buscar las siete "bolas mágicas”, la serie sigue teniendo la misma (yo 
diría que más aún) err oción que al principio. Es más, la ¡ incursión de nuevos personajes, ra Ste... 18 han dado a 
la serie un aire nuevo que "atrapa" sin darte cuenta. En nuestro o . 
país a través de la televisión ha conseguido ser toda una "serie de 
culto", que cuenta con millares de fans incondicionales, que mori- 
rían por conseguir cualquier cosa relacionada con ella. Además, en 
buena parte, esta serie ha conseguido que muchos lectores de 
cómic se interesaran por el mundo del manga y todo lo relacionado 
con lo japonés. 


to, imaginaos en Japón, donde la serie 
una leyenda. Debido a este 10% "cumplea- 
ario que originalmente la "trajo al 
mundo" ha dedicado 364 números especiales en los que hablaba 
de la serie. Por ejemplo, el número 3-4 de este año (especial de 
pa nciufa un Poe dida — MES en color c con 2 Pe 


favoritos de la serie, ete. 

Bien, ahora llegamos al número más importante: el Shonen Jump número 7. Está dedicado a "Dragon Ball" con 
motivo de haber cumplido 500 capítulos en el semanario (a lo largo de los diez años). La portada es desplegable y 
muestra un poster de Dragon Ball en el que están Gokuh, Gotrenks (ambos en es do supersaiya 3%) y Gohan comba- 
tiendo contra Bu en sus distintas transformaciones. Por detrás de este poster, encontramos un splegable que recopila 
atodo color todo lo sucedido en la serie hasta ahora, todos los personajes, enemigos, las distintas edades en la vida de 
Gokuh y cía., etc. ta dividido en tres etapas: la primera que abarca desde que aparece Gokuh hasta: “su lucha con 
> Daimaoh, la a: desde el AA en que a, Piccolo Jr. Qaiña es y la tercera ee que epan yas es 
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EL ÚLTIMO COMBATE 


Si bien el protagonita de las pri- 
meras películas de la serie Bola de Dra- 
gón era Gokuh y más adelante fue per- 
diendo protagonismo frente a suhijo 
Gohan y este hizo lo propio con su her- 
mano Goten y Trunks , el protagonista 
de la película es alguien que puede ser 
poco conocido por los aficionados a 
estos animes , a consecuencia de su 
vaga aparición en algunos episodios de 
la serie. Bardak , el padre de Kakarot , 
más conocido como Gokuh. 

Todo comienza cuando , a la mañana 
siguiente de conquistar el planeta 
Caarata , Bardak y sus amigos son 
sorprendidos (mientras hablaban del 
reciente nacimiento de Gokuh) por un 
guerrero nativo del planeta que habían 
asolado , el cual ataca a Bardak. En- 
tonces ,Toma, uno de los amigos de 
Bardak, se deshace del extraño , que 


ms 
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menos uno, Toma, que le dice que 
freezer los ha traicionado. En ese 
momento llegan las fuerzas es- 


antes de morir le dice que le ha dado el 
poder de ver el futuro y que su pueblo, 
los Saiyanins, iban a sufrir mucho an- 
tes de ser anhiquilado , pero Bardak no 
se lo cree y lo hace mil pedazos. Mien- 
tras, en otro planeta, vegeta (que ya es 
un mozuelo) se entrena con unos 
sebaine (los pequeños monstruitos que 
se llevó Vegeta a la tierra para matar a 
la gente) y todos se quedan sorprendi- 
dos con la gran fuerza que tiene. harto 
ya de tanto entrenamiento le pide a 
Freezer que le dé otro destino y este le 
manda a otro planeta lejano , ya que 
quiere mantenerlo separado del plane- 
ta Vegeta. En unos instantes, Bardak 


se está curando en la base y mientras 


está incosciente tiene pesadillas sobre 
el futuro. Sus amigos, al verle así, creen 


que no se va a recuperar pronto y se* 


marchan, sin él, a atacar el planeta Mit. 
Pero al poco rato Bardak se despierta 
sobresaltado y es desconectado de la 
máquina que le estaba curando. Al en- 
terarse de la marcha de sus amigos 
dejandole allí, se enfada y se va a toda 
prisa al planeta Mit. 

Cuando llega,ya está todo destruido, 
pero, en su radar, detecta a alguien con 
vida y se dirige volando hacia el lugar. 
Al poco tiempo llega al sitip en cues- 
tión y ve cómo todos sus compañeros, 
aunque amigos, están muertos. Todos 


peciales de freer, lideradas por 
Dodoria (el gordo rosa con 
pinchos en la cabeza que estaba 
a las órdenes de Freezer en la 
serie), y empieza una cruenta lu- 
cha. Bardak consigue deshacer- 
se de las fuerzas especiales de 
manera espectacular (para la fuer- 
za que tiene), pero Dodoria le lan- 
za un potente rayo con la boca que le 
deja K. O. , aunque no muere (como 
dodoria cree), y hecho esto se dirije a 


la nave de Freezer. Bradak se levanta 
bastante mal herido y se dirige al pla- 
neta Vegeta. En el camino se cruzan 
su cápsula y la de Gokuh recien naci- 
do (los Saiyanins tenían la costumbre 
de enviar a los más pequeños que tu- 
vieran menos fuerza a otros planetas) 
que se dirige a la Tierra. Cuando llega, 
le cuenta lo sucedido a todos, pero 
nadie cree que Freezer vaya a traicio- 
nar a los Saiyanins, por lo que no tiene 
más remedio que enfrentarse a Freezer, 
él solo. ¿Conseguirá cambiar la histo- 
ria y vencer a Freezer?, ¿salvará el pla- 
neta Vegeta? La respuesta a estas y 
otras preguntas... ya sabéis, a ver la 
película. 

Jose Miguel Fernández 


UN FUTURO DIFERENTE 


Como recordaréis todos, hubo un 
número de la serie roja de Dragon Ball 
(n* 176 para los que no lo tengan) en el 
que se publicó una historia aparte, ba- 
sada en el futuro del que venía Trunks 
y que originalmente se publicó en el 
tomo Jump Comic n*33 de Dragon Ball, 
pues bien esa es la misma historia de 


la que trata este 2* "TV Special" que 
salió al público no hace mucho y que 
seguro algunos habéis visto ya. Para 
más acierto, tengo que decir que este 
"TV Special" no recoge exactamente 
la publicación del manga, sino que para 
ocupar los 50 min. de los que está pro- 
visto se ha hecho una versión ampliada 
del mismo con algunas partes inéditas 
en el cómic, que sale más veces Go- 
han (hablando claro). Al iniciarse el 
mismo, nos sitúa en la supuesta 
"muerte de Gokuh" por enfermedad 
(acordaros que se puso malito del co- 
razón cuando volvió del planeta Yadrat 
de aprender la técnica del cambio ins- 
tantáneo) y continúa de forma drástica 
y breve contando la aparición de C17 y 
C18 responsables de las muertes de 
Piccolo, Krilin, Vegeta, etc. acompa- 
ñado de otros muchos desastres, con 
lo que el protagonismo recae en Go- 


han y Trunks (ya que no 
quedan nadie más), aunque 
Bulma también se hace ver 
y los que nos podían faltar 
con su presencia y su to- 
que de humor característi- 
co son Muten Roi, Oolong 
y Puar. Después de esta 
"agradable" introducción co- 
mienza en sí la verdadera 
trama de la película. 13 años 
después de la aparición de 
los androides muchas ciu- 
dades se hallaron en un cli- 
ma de desolación y de mi- 
seria, ahora la gente teme- 
rosa e indefensa está des- 
esperada, incluso Trunks 
no es capaz de hacer nada 
para salvar sus vidas, lleno 
de rabia, en el momento en 
el que aparece Gohan, (con 
la vestimenta Gokuh y al 
que se parece cantidad), su cara refle- 
ja odio hacia los androides. De vuelta a 
la Capsule Corporation, Trunks se la- 
menta ya sin remedio de lo sucedido y 
le pide a Gohan que le someta a entre- 


be 
a 


e 


namiento para poder hacer frente a C17 
y C18, petición que acepta con gusto. 
El entrenamiento trascurre durante al- 
gunas semanas y dotado de cierta du- 
reza (algo parecido a lo que sucedió 
con Piccolo y Gohan, pero me- 
nos bestia), parece que Trunks 
evoluciona rápidamente incluso 
Gohan le comenta que en unos 
meses podría superarle a él, 
pero que primero tendría que lle- 
gar a ser un supersaiyajin. Pa- 
rece ser que una ciudad ignora 
la peligrosidad de los androides, 
debido a su gran ejercito, pero 
en poco tiempo se desmienten 
esas ideas y este es incapaz 
de detenerlos con lo que siem- 
bran el caos en el lugar; Nues- 
tros amigos que se encuentran 
cerca, acuden inmediatamente 
y sin dudar un momento entran 
en un combate en el que des- 
graciadamente sus esfuerzos 
para vencer son inútiles. Trunks 
no está lo suficientemente pre- 
parado y no tarda mucho en 
caer y Gohan notiene posibili- 
dades contra los dos a la vez y 
una vez acorralados, este en el 
intento de salvar la vida al pe- 
queño pierde el brazo izquierdo 
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y Casi muere, por suerte logra recupe- 
rarse en poco tiempo (manco, pero se 
recupera); pasado un tiempo, mientras 
entrenan, surge del centro de su ciu- 
dad una explosión que sin darles tiem- 
po a pensar hace ponerlos en guardia 
para la lucha, antes de iniciarse esta, 
Gohan no tiene más remedio y deja , 
de una forma un tanto graciosa, sin 
sentido a Trunks para que no corra pe- 
ligro (ante la cabezonería que le había 
entrado) y se dispone a enfrentarse solo 
contra C17 y C18. Las mejoras del en- 
trenamiento se hacen notar y el com- 
bate parece "igualado". Gohan consi- 
gue oponer resistencia, pero el cansan- 
cio se vuelve más intenso inclinado a 
favor de los androides, que naturalmente 
no se cansan nunca, la desventaja es 
inevitable (además sólo tiene un brazo) 
y tras un ataque definitivo Gohan cae 
muerto bajo la lluvia. Para cuando 
Trunks se despierta y acude al lugar 
del suceso no puede hacer absoluta- 
mente nada, y el sentimiento de impo- 
tencia frente a esto le hace adquirir el 
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grado de los supersaiyajins. Pasados 
3 años, ya había desaparecido más de 
la mitad de la población mundial, Bul- 
ma, termina de cargar la máquina del 
tiempo en la que había estado traba- 
jando durante todo este 
tiempo, 8 meses tardaron, 
pero al fin le da la buena 
noticia Trunks (la edad 
con la que lo conocimos 
por primera vez), que no 
cree necesario ir al pasa- 
do para advertir atodos de 
los androides, sino que 
dice tener la fuerza nece- 
saria para destruirlos, mo- 
mento en el que marcha 


a cumplir su propósito. Lo 
que viene no os lo puedo 


contar, aunque algunos lo 


sabéis; pienso que la pe- 


criben y dicen ser tan buenos fans de 
Gokuh 8 company, que no dejen pasar 
este TV Special. 


Alejandro Muñoz 


lícula es bastante buena 


en casi todos los aspec- 


tos y que merece la pena 


verla, sobre todo para to- 
dos aquellos que nos es- 
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VEABE0) 


UN COMBATE URBANO EN LA CIUDAD 


Tras la tercera guerra mundial se 
creó un grupo conocido como AEGIS, 
la oficina de control de dirección gene- 
ral, para reconstruir un mundo en rui- 
nas. Construyeron un modelo de ciu- 
dad experimental llamada Olimpo; di- 
cha ciudad era el hogar de los huma- 
nos supervivientes y de una nueva es- 
pecie mitad humana, mitad robótica, los 
llamados bioroides, que eran los res- 
ponsables de la administración. La ciu- 
dad representaba todos los sueños utó- 
picos de la humanidad, sueños que 
infravaloraban el deseo de libertad ab- 
soluta de los humanos que algunos 
querían ganarse a cualquier precio. 
Así comienza una de las adaptaciones, 
pienso yo, más esperadas en el mun- 
do de la animación. Aunque algunos de 
los que la veáis, penséis que la calidad 
gráfica no está a la altura de su crea- 
dor Masamune Shirow (con lo que es- 
toy de acuerdo) creo que es una falta 
fácil de saldar gracias a otros aspec- 
tos como son el argumento o la reali- 
zación técnica, tanto de la escenas de 
acción, como las de humor, pero, de 
eso hablaré al final, ahora nos prepara- 
mos para... 


A. J. Sebastian 
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DE LOS SUEÑOS 


APPLESEED 

Corren buenos tiempos en la ciu- 
dad de Olimpo, pero incluso en una 
sociedad tan perfecta y armoniosa, lle- 
ga el desorden humano. Estamos ante 
un grupo terrorista al que no le importa 
matar a sangre fría a unos policías en 
su intento de detención, lo provoca la 
llegada de miembros del SWAT, un gru- 
po policía especialista en tácticas y 
armas, al que pertenecen Deunan Knute 
y Briareos Hecantonchires, nuestros 
dos inseparables protagonistas. Junto 
a ellos se despliega un gran equipo téc- 
nico por parte de los miembros del 
SWAT, están preparados para entrar en 
acción, la escenas se suceden rápida- 
mente. Un ciborg terrorista es arresta- 
do, gracias a lo cual consigue salir con 
vida del tiroteo. Más tarde, aprovechan- 
do que los policías están ocupados con 
la misión, escapa matando a varios 
agentes. Esto produce en Deunan una 
violenta rivalidad contra él. Parece ser 
que A.J. Sebastian, que así se llama el 
terrorista, tiene un contacto en la poli- 
cía, Calon Mausharus miembro del 
SWAT, con el que mantiene una rela- 
ción no amistosa, pero sí provechosa. 
Mientras este reune un nuevo grupo, 
Deunan y Briareos piden ser traslada- 
dos para poder investigar sobre él. 
Parece ser que AEGIS también lo bus- 
ca por un intento de sabotaje a Gaia. 
Gaia es el superordenador central de 
Olimpo, encargado de controlar todos 
los aspectos de la ciudad AEGIS a parte 
de otras muchas cosas; es la agencia 
encargada del proceso de integración 
de la gente en Olimpo. Hitomi una 
bioroide, (como el 80% de la población) 
ayuda a AEGIS en este proceso. Atena, 
gerente de Olimpo, no comparte esa 


idea, afirma que las antiguas naciones 
se afanan en reconstruir, pero que, de 
todas maneras, siempre habrá gente 
que no se integre y se revele contra el 
sistema. La población sigue parándo- 
se a preguntar, como empezó realmen- 
te la guerra y las nubes de tormenta 
que empiezan a formarse sobre el pro- 
pio AEGIS . (para vuestra información 
he de deciros que fue Atena quien man- 
dó traer a nuestros amigos y Hitomi ,la 
que les ayudó a integrarse) La noticia 
de que Sebastian está tramando algo 
causa nerviosismo e inquietud y Atena 


decide asignar su eliminación a Deunan 
y Briareos . Sin muchas complicacio- 
nes Sebastian consigue ,para su nue- 
vo grupo ,armamento necesario para dar 
otro aviso a la sociedad ;son los llama- 
dos Landmates especie de armaduras 
cibernéticas que responden al movi- 
miento humano y que son muy utiliza- 
das por la policía. Parece que Sebastian 
como la mayoría de los terroristas ,no 
se corta un pelo a la hora de hacer no- 
tar sus reivindicaciones ...(huy que pa- 
labreja) Después de todo lo ocurrido 
¿comienza la segunda ronda, todos 
nuestros amigos se encuentran en una 
fiesta en honor a Hitomi, de repente ,una 
gran explosión producida en Tartarus 
alarma a todos en especial a Hitomi que 
parte rápido hacia allí ¡Calon decide 
marcharse también . El grupo de 


Sebastian actúa rápido ,comienzan a 
llegar refuerzos de la policía lo que da 
lugar a un tiroteo (imágenes muy bue- 
nas en estas escenas de acción) ,en 
el que Calon interviene como policía 
,para ayudar a los terroristas con más 
facilidad y no ser descubierto (con lo 
buen chico que parece) ,gracias a la 
confusión del tiroteo, Sebastian consi- 
gue acceder a un información secreta 
de AEGIS y roba unos datos sobre 
Hitomi ¿para qué los querrá? ¿Era lo 
que buscaba? Sea lo que sea ,seguro 
que le ayudará en su misión de des- 
truir Olimpo ,pero ,¿cómo? esperemos 
un poco más a ver lo que está traman- 
do; más tarde utiliza un canal de tele- 
visión para informar de sus intencio- 
nes,» Unión por la liberación humana « 
no permitirán que los bioroides sigan 
gobernando ,esas ideas ,son causa de 
la información que tiene sobre un nue- 
vo arma en experimentación, una es- 
pecie de cañón multípodo ,del que sólo 
existe un prototipo controlado por Gaia 
con el cree, que los bioroides pueden 
llegar controlarla sociedad (por eso que 
arma el pitote este) , (la verdad ,es que 
el cañón multipodo es un pedazo de 
bicho que a ver quien se pone delante). 
Se le empieza a ver el plumero a este 
Sebastian ,su intención es la de hacer- 
se con el cañón ,pero para eso tendrá 
que desactivar Gaia ¿qué tendrá que 
ver Hitomi con todo esto? , ¿qué se 
traerá Calon entre manos? Ahora es el 
turno de los buenos ,Deunan y Briareos 
comienzan una investigación policial 
parece que Calon y Sebastian también 
van a entrar en acción , pronto llegará 
el encuentro definitivo . Nelius un anti- 
guo informador de Briareos consigue 
averiguar los planes de Calon y 
Sebastian ,pero es asesinado por este 


último cuando intentaba pasarle la in- 
formación . AEGIS identifica la informa- 
ción robada por Sebastian, parece ser 
que los datos sobre Hitomi son más 
valiosos de lo que ellos creían ,ya que 
el ADN de Hitomi contiene la clave de 
acceso a Gaia ¡parece ser que Deunan 
y Briareos no hubieran conseguido ave- 
riguar quién era el policía corrupto, si 
no llega a ser ,gracias a los compo- 
nentes biónicos de Briareos ,con los 
que logra escuchar a Hitomi pidiendo 
ayuda en una furgoneta conducida por 
Calon (te han pillado chaval), pero gra- 
cias a su landmate especial y a su as- 
tucia logra dar esquinazo a estos dos 
y salir de una emboscada. Atena cree 
que Deunan y Briareos son conspira- 


dores que ayudan a Calon ,por lo que 
les acusa de traidores y terminan sien- 
do arrestados . Mientras Sebastian se 
hace cargo del cañón multípodo, Calon 
estudia un plan propio para utilizar a 
Hitomi y poder controlar a Gaia sin pro- 
blemas. Gracias a Briareos , Atena les 
levanta la sospecha lo único que le im- 
porta es que puedan desconectar Gaia. 
Día D ,hora H una gran movilización 
del ejercito actúa con precisión ,en un 
esfuerzo por neutralizar todas las ter- 
minales de acceso a Gaia, todas me- 
nos una, en la que tienen preparada una 
emboscada ;Calon al llegar al lugar pa- 


rece no tener ninguna oportunidad, a 
pesar de ello jutilizando todos sus re- 
cursos consigue llegar hasta la termi- 
nal y antes de fallecer convence de su 
importante misión a Hitomi ¡contándo- 
le el porqué de sus acciones ;Calon era 
como Deunan y Briareos , llegó del rui- 
noso mundo exterior a Olimpo,un mun- 
do perfecto que le agradaba, factor que 
fue el influyente en la muerte de su mujer 
Fleia Este creía que el hecho de que 


la sociedad fuera tan perfecta agobia- 


ba a Fleia y por eso se suicidó, a partir 
de ahí ,su carácter cambió ¡pensaba 
que los humanos ya no tenían control 
sobre su destino y que para volver al 
mundo real necesitaba acabar con el 
sistema .Hitomi indecisa ,entra en la 
terminal acción tras la que Gaia deja 
de funcionar .La ciudad se encuentra 
colapsada ningún sistema se haya en 
funcionamiento, ninguno excepto el pro- 
totipo del cañón multípodo controlado 
por Sebastian, ahora no hay nadie que 
pueda pararlo, la ciudad está en sus 
manos ... ¿Podrán volver a conectar 
Gaia? ¿Quéle habrá sucedido a Hitomi? 
¿Qué os parece? ¿no os entran ganas 
de ir al videoclub más cercano? ¿no? 
Pueden ocurrir dos cosas, o no eres 
aficionado al mundo del manga o notie- 
nes la suficiente capacidad intelectual 
como para apreciar mi trabajo. Deján- 
donos de bromas, hay que destacar 
varios aspectos de este anime, buenos 
y malos (no se puede pedir todo); el 
argumento es bueno aunque se desvía 
de lo que es el manga original y no hace 
una introducción del propio manga con 
lo que aquellos que no conozcan nada 
sobre Appleseed se quedaran casi igual 
que al principio. Por otro lado, en as- 
pectos de doblaje te diré que si no te 
importa que cambien un poquito los 
nombres originales, como Buliarios en 
vez de Briareos y Olimpus en vez de 
Olimpo está bien realizado. Para con- 
cluir diré que la música no está a la 
altura de otros animes ,sin embargo 
¡cada tema está bien seleccionado fren- 
te a cada situación. No tengo más que 
decir ,espero que no os defraude y a 
seguir leyendo Nippon Magazine. 


Alejandro Muñoz 
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¡Vaya! Que incomodo y oscuro es el interior de el bicho este 
Majín Bu, menos mal que conservaba vuestras cartas conmi- 
go y desde aquí pude contestarlas y mediante mis poderes 
telepáticos he mandado las respuestas a la redacción. Bien, 
aunque este aquí dentro la dirección sigue siendo la misma así 
es que seguir mandándome cartas sin parar como hasta ahora 
que ya me encargo yo de contestarlas como pueda. Por cierto, 
a ver si os dirigís a mí con un poco más de respeto (¡que es 
eso de Piccolillo, Piccolillo...!) aue no me gustaría tener que 
enfadarme. 


NIPPON Magazine 
c/ Ferrándiz, 21 22A 
C.P 29012 
MALAGA 


David Asenjo 
Reyes de Mála- 
ga. 

David es un adic- 
to a las películas 
de animación ja- 
ponesa y, por lo 
que me cuentas 
en tu carta veo 
que tienes un bue- 
na colección de 
ellas. Sin embar- 
go he de hacerte 
una corrección 
las películas edi- 
tadas en vuestro 
país por Manga 
Films, S.L. no 
son series de ani- 
mación sino 
OVAs, películas 
sueltas que nada 
tienen que ver con las series 
de televisión, además estas 
poseen una calidad técnica 
muy superior (mas número 
de frames, más efectos...). 
Gracias por tus elogios, 
y...bueno, lo del número uno, 
me parece que te has que- 
dado sin él ya que está to- 
talmente agotado... Bien, sin 
más preámbulos paso a con- 
testarte las preguntillas que 
me haces: 


1- Cierto, la serie de 6 nú- 
meros de Alita, publicada por 
Planeta, salió hace ya bas- 
tante tiempo en vuestro país, 
por tanto es dificil que la en- 
cuentres por ahí. Si bien, 
pueden intentar pedirla al 
Servicio de Ventas por Co- 
rreo de esta misma editorial 
(puede que aún la tengan), o 
sino ojearte algún que otro 
"Oriental Connection" por si 
alguien la vendiera. 

2- No por el momento no se 
sbae nada de la continua- 
ción de Rg Veda pero como 
bien dices es muy probable 
que la estén preparando. 

3- Siento desanimarte, pero 


Dibujo original de Cristina Olloqui. 


OVAs deAlita nada más que 
hay dos, y son justo, los que 
recogía la película de Man- 
ga Video, así que por ahora 
nada de segunda parte. 

4- Ciertamente, esta pregun- 
ta no la he entendido muy 
bien, si lo que me preguntas 
es sobre  Appleseed 
Databook 1 y 2 y sobre el 
"Otaku Norma Club" creo 
que los chicos de esta revis- 
ta ya informaron sobre ello 
en las noticias del pasado 
número. Por favor especificar 
bien cuales son vuestras du- 
das. 


Carlos Eguiluz de Bilbao 
(Vizcaya). 

¡Hombre!, un aficionado bil- 
baíno, para que luego digan 
que por allí arriba no hay 
mangadictos, ¡claro que los 
hay! como en todos sitios. 
Carlos me envía una escue- 
ta carta en la que me hace 
un par de preguntas: 


1- La verdad es que no te 
puedo responder a esta pre- 
gunta, yo poseo muchos 
poderes pero precisamente 


no puedo predecir el futuro, 
así que no se cuando aca- 
baremos nuestras aventuras 
(¿Es que acaso quieres que 
se acaben?). 

2- Juegos de PC basados en 
manga la verdad es que se 
pueden contar con los dedos 
de la mano, no como en Su- 
per Nintendo que hay un 
montón. Cobra Mission y 
Metal 8 Lace distribuidos 
por MegaTech aunque no 
son los únicos que podras 
encontrar en español. Des- 
pués tienes unas cuantas 
versiones del "Sango 


Fighters" o "The new Dragon 
Ball" originales (o sea en ja- 
ponés) que puedes conse- 
guir de importación. 

Y además me pide que le 
ponga su dirección para car- 
tearse con gente aficionada 


Carlos Gómez Cañizares de 
Alicante. 

Carlos es un super fan de 
Dragon Ball, según él el nú- 
mero uno (no eres el único). 
Sus secciones favoritas de 
la revista son, por tanto 
Dragon ball y también las ex- 
presiones del manga. Carlos 
me pide tres "favores" (como 
él los llama) : 


1- ¿Que qué se siente es- 
tando delante de Bu? Sin co- 
mentarios... 

2- Como verás tu carta y tu 
dibujo han sido publicados 
(uuuh...me estoy ablandan- 
do). 

3- Ya que me lo ruegas tan- 
to, te complaceré, aquí está 
tu dirección para cartearte 
con aficionados al manga: 


Carlos Gómez 
Cañizares 
Plaza de la 
Montañeta n*4 
03001 
ALICANTE 


Miguel A. Bohi- 
gues Muñumer 
de Torrente. 

¡¡Otro fan de 
Dragon Ball¡¡ (para 
variar) y además 
fan del Nippon, 
porque piensa que 
es donde encuen- 
tra más informa- 
ción de su serie 
favorita. Miguel 
Angel con tan sólo 
trece años es bas- 


Dibujo original de Carlos Gómez. 


a Dragon Ball (evidente, evi- 
dente...) pues nada, aquí 
está (me estoy ablandan- 
do...): 

Carlos Eguiluz 
Plaza Celestino M? del 
Arenal n? 11, 7*C. 
48015 Bilbao (VIZCAYA). 


tante bueno dibu- 
jando, tanto, que esta reali- 
zando un cómic y me pre- 
gunta que qué tal me parece 
el nombre "IGNOSIS", la ver- 
dad Miguel Angel, sin más 
datos sobre el cómic no te 
puedo dar una opinión del su 
título, necesitaría al menos 
saber de qué va. Y sobre el 


protagonista, 
creo que se 
parece dema- 
siado a Go- 
han y su nom- 
bre "John 
Kimball" está 
muy visto... 
por lo demás 
el dibujo es 
bueno. 


Javier Bravo 
Giménez 
Barcelona. 
Gracias de 
parte de todo 
el equipo por 
tus elogios. 
Respecto a 
Dragon Ball 
como verás 
en este nú- 
mero han 
puesto aún más páginas ex- 
plicado todo lo nuevo que 
nos ha sucedido. Bastard!!! 
es una buena obra no me ex- 
traña que te haya 
impactado. Aquí van las re- 
puestas a tus dudas sobre 
estos dos mangas: 


1- En lo que se refiere al man- 
ga de Bastard!!! en español 
la verdad es que ya debería 
estar en la calle, pero ya se 
sabe... y en cuanto a los 
OVAs de este mismo man- 
ga no hay todavía ningún in- 
dicio de que vayan a ser pu- 
blicados aunque paciencia, 
todo se andará. 


2- ¡Otro igual! A ver como os 
lo tengo que decir; ¡¡¡que yo 
soy Piccolo no Rappel y no 
se que cof... va a pasar en 
el futuro de Dragon Ball!!! 

3- Todavía no se tiene deci- 
dido la publicación por parte 
de Planeta de los Anime- 
Books de Dragon Ball ya que 
al ser totalmente en color su 
coste sería muy elevado lo 


Dibujo original de Mabel García. 


que supone también un au- 
mento del precio de venta al 
público. 


Jose Antonio Brito de Las 
Palmas. 

Jose tomos de D-N-A2 hay 
sólo cinco, nada tiene que 
ver con Video Girl Ai que tie- 
ne nada menos que trece. El 
motivo por el cual Masakazu 
Katsura ha dejado de publi- 
car D-N-A2 es por que los 
aficionados no respondían 
igual que al principio, ya no 
tenía la misma aceptación. 


Nada más por esta vez, sólo 
me queda enviar un namekia- 
no saludo a: 

Mabel García Antolín, Da- 
niel Labrador Sánchez, 
Aarón Rodrígez Arce, Da- 
vid Guerra Martín y a 
CRISTINA Olloqui Fernán- 
dez. que aunque no han sido 
contestadas aquí me he lei- 
do todas sus cartas. ¡Mu- 
chos makankos para todos! 


Piccolo. 
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